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ประวัติการถายภาพ 
 

วิชาการถายภาพนั้น ไดมีการพัฒนาตอเนื่องกันมาหลายรอยปตามลำดับ กอนท่ีจะมีกลองถายภาพเพ่ือ
การบันทึกภาพใหเหมือนจริงนั้นมนุษยในสมัยโบราณไดใชวิธีการวาดภาพเพ่ือบันทึกความทรงจำและใชในการสื่อ
ความหมาย ซ่ึงการวาดภาพดังกลาวตองใชเวลานานและไดภาพท่ีไมเหมือนจริงตามธรรมชาติ ตลอดจนปญหาอ่ืนๆ 
ทำใหมนุษยพยายามคิดคนหาวิธีการสรางภาพโดยใชเวลาใหนอยลงและใหไดภาพท่ีสมบูรณเหมือนธรรมชาติยิ่งข้ึน 
หลังจากท่ีมนุษยประสบความลมเหลวครั้งแลวครั้งเลา จนในท่ีสุดในศตวรรษท่ี 19 มนุษยก็ประสบความสำเรจ็ใน
การคิดคนกระบวนการสรางภาพ จากผลของการทดลองของนักวิทยาศาสตรท่ีไดพัฒนาความรูจากศาสตร 2 สาขา 
คือ สาขาฟสิกส ไดแกเรื่องของแสงและกลองถายภาพ และสาขาเคมี ในสวนท่ีเก่ียวกับฟลมสารไวแสงและน้ำยา
สรางภาพ  

 
          การถายภาพเปนการรวมหลักการท่ีสำคัญ 2 ประการเขาดวยกัน คือ การทำใหเกิดภาพจำลองของวัตถุสิ่ง
ใดสิ่งหนึ่งใหปรากฏบนฉากรองรับไดและการใชสื่อกลาง ในการบันทึกภาพจำลองของวัตถุนั้น ใหปรากฎอยูไดอยาง
คงทนถาวร   

 
          ในหลักการขอแรก คือ การทำใหเกิดภาพจำลองของวัตถุสิ่งใดสิ่งหนึ่งใหปรากฏบนฉากรองรับไดนั้น อริสโตเติล 
(Aristotle) นักวิทยาศาสตรชาวกรีก ไดบันทึกไวเปนครั้งแรกเม่ือ 400 ปกอนคริสตศักราชวา ถาเราปลอยให
ลำแสงผานเขาไปทางชองเล็กๆในหองมืด แลวถือกระดาษขาวใหหางจากชองรับแสงประมาณ 15 ซ.ม. จะปรากฏ
ภาพบนกระดาษมีลักษณะเปนภาพจริงหัวกลบั แตเปนภาพท่ีไมชัดเจนนัก [Ibid.]   

 
          จากหลักการนี้ ตอมาไดมีการประดิษฐเปนกลอง ออบสคิวรา (Camera Obscura) ซ่ึงเปนภาษาลาติน 
แปลวาหองมืด นักปราชญชาวอาหรับชื่อ อัลฮาเซน (Alhazen) ไดบรรยายรูปรางลักษณะของกลองออบสคิวราไว
กอนป ค.ศ.1039 วามีลักษณะเปนหองมืดท่ีมีรูเล็กๆท่ีฝาขางหนึ่งเม่ือแสงเดินทางผานรูเล็กๆ นี้ แลว สามารถทำ
ใหเกิดภาพจริงหัวกลับบนฝาผนังดานตรงขามได   

 
ประวัติของกลองถายรูป 
กลองตัวแรก 

แนวคิดของการถายภาพมีมาตั้งแตประมาณศตวรรษท่ี 5 กอนคริสตศักราช (500BC) หรือถาเราชาวพุทธ                 
ก็คือชวง พ.ศ.0 (พูดงายๆวาแนวคิดนั้นเกิดข้ึนตั้งแตพระพุทธเจาทานยังมีชีวิตอยู) จนกระท่ังนักวิทยาศาสตรชาวอิรัก 
 ไดพัฒนาสิ่งท่ีเรียกวากลองทาบเงาข้ึนในศตวรรษท่ี 11 และนั่นศิลปะแหงการถายภาพจึงถือกำเนิดข้ึน แตถึงกระนั้น
กลองก็ไมไดบันทึกภาพจริงๆ แตเปนเพียงแคฉายภาพลงบนพ้ืนผิวบนวัตถุตางๆ และภาพยังกลับดานอีกดวย                   
แตมันก็สามารถดูออกวาเปนรูปของอะไร 

กลองทาบเงาตัวแรกใชรูเข็มและใชเต็นทคลุมเพ่ือฉายภาพจากภายนอกเต็นทไปยังบริเวณท่ีมืด จนกระท่ัง
ศตวรรษที่ 17 กลองที่มีขนาดเล็กแบบพกพาได ในชวงนี้ก็มีการนำเลนสมาเพ่ือโฟกัสแสงมาปรับใช 
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ภาพถายท่ีถาวรแรก 
การถายภาพอยางท่ีเรารูจักในปจจุบันเริ่มข้ึนในชวงปลายทศวรรษท่ี 1830 ในฝรั่งเศส โดยท่ี นักประดิษฐ 

ชาวฝรั่งเศส Joseph Nicéphore Niépce ใชกลองทาบเงาถายรูปบน pewter plate โดยเคลือบดวยน้ำมันดินและ
เปดรับแสง นี่ เปนภาพแรกท่ีบันทึกไดโดยท่ีไมจางหายไปอยางรวดเร็ว 

ความสำเร็จของ Niépce นำไปสูการทดลองอ่ืนๆ และนั่นทำใหเกิดกกระบวนการถายแบบ daguerreotype, 
emulsion plate และการการผลิตภาพถายบนแผนแกวก็ถือกำเนิดข้ึนในชวงกลางถึงปลายป 1800  ชางภาพได  
ทดลองดวยอิมัลชั่นแตละประเภทใชกับสารเคมีและเทคนิคท่ีแตกตางกันตอไปนี้ เปนสามสิ่งท่ีเปนเครื่องมือใน               
การพัฒนาการถายภาพสมัยใหมเกิดข้ึน 

 กระบวนการถายภาพ daguerreotype 

การทดลองของ Niépce ท่ียอดเยี่ยมทำใหเขาไดไปรวมงานกับ Louis Daguerre ในการ
พัฒนาการถายภาพ ผลท่ีตามมาคือการสรางกระบวนการ Daguerreotype ซ่ึงถือเปนผูบุกเบิก
ภาพยนตรสมัยใหม แผนทองแดงเคลือบดวยเงินและไอโอดีนกอนท่ีจะถูกแสงในการสรางภาพบน   
แผนทองแดงนี้แรกๆจะตองไดรับแสงนานถึง 15 นาที daguerreotype ไดรับความนิยมอยางมาก
จนกระท่ังถูกแทนที่ดวย emulsion plate ในชวงปลายทศวรรษ 1850 

 

 
 

  วิวัฒนาการของวัสดุไวแสงควบคูมากับกลองถายภาพ แมวาในยุคแรกๆ กลองถายภาพจะมีลักษณะเปน
กลองไมสี่เหลี่ยมไมประณีตนัก ตอมาก็ไดพัฒนามาเปนไมสักและไมมะฮ็อกกานี อุปกรณ กลไกประกอบอ่ืนๆ ก็ทำ
ดวยทองเหลือง ดูสวยงามข้ึน ในการใชงาน เชน การมองภาพ และการปรับความคมชัดก็ใชไดสะดวกยิ่งข้ึน 
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ระบบชัตเตอรควบคุมปริมาณแสงก็สามารถทำงานไดถูกตองแมนยำ มีการปรับปรุง ใหฟลมมีความไวแสงสูงข้ึน
และมีขนาดเล็กลง ในป ค.ศ. 1925 บริษัท อี.ไลซ (E.Leiz) แหงประเทศเยอรมัน ไดผลิตกลอง ไลกา 1 (Leica 1)               
ซ่ึงเปนกลองท่ีใชกับฟลมขนาด 35 มม. ท่ีสมบูรณเปนตัวแรก 
 

          ขณะเดียวกันกับท่ีมีการผลิตกลองออกจำหนายอยางแพรหลาย เลนสท่ีนำมาใชกับกลองก็มีการพัฒนา
ควบคูมาโดยลำดับ เริ่มจากยุคแรกๆ ท่ีกลองใชเพลทเคลือบสารไวแสง จะใชเลนสแบบงายๆ มีชองรับแสงกวางสุด
เพียง f/16 จนในป ค.ศ. 1940 การผลิตเลนสก็มีการพัฒนาข้ึน เลนสหนึ่งตัวอาจมีแกวเลนสหลายชั้น ทำหนาท่ี
ไดมากข้ึน มีการเคลือบน้ำยาบนผิวหนาของแกวเลนส ทำใหเลนสมีคุณภาพในการรับแสงมากข้ึน และยังชวยลด
แสงสะทอนใหนอยลง 
 

          การมองภาพและการปรับความคมชัดของกลองถายภาพโดยใชระบบสะทอนภาพ นับไดวาเปนการ
เปลี่ยนแปลงท่ีสำคัญและเปนตนแบบในการผลิตกลองในปจจุบัน โดยในป ค.ศ. 1860 โธมาส ซัทตัน (Thomas 
Sutton) ชางภาพชาวอังกฤษ ใชกระจกเงาชวยในการสะทอนภาพใหปรากฏบนจอมองภาพ และไดพัฒนาแนวคิด
ใชปริซึมหาเหลี่ยม (Pentaprism) ทำหนาท่ีสะทอนภาพใหเห็นตามความเปนจริงไดในระดับสายตา กลองแบบ
สะทอนเลนสเดี่ยวขนาด 35 มม. กลองแรก แนะนำในป ค.ศ. 1937 คือกลอง คิเน เอ็กแซกตา (Kine Exacta) 
และกลองท่ีใชกับฟลมขนาด 2 นิ้ว แนะนำครั้งแรกในป ค.ศ. 1950 คือกลอง ฮาสเซลแบลด (Hasselblad) ซ่ึง
เปนจุดเริ่มตนของการผลิตกลอง แบบสะทอนเลนสเดี่ยว (Single Lens Refles - SLR) จนเปนท่ีนิยมใชกันอยาง
แพรหลายท่ัวโลกในปจจุบัน 
 

 

 

 

 

https://guru.sanook.com/gallery/gallery/2244/260441
https://guru.sanook.com/gallery/gallery/2244/260441�
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บทท่ี 1 กลองถายรูป 

องคประกอบของกลองถายรูป 
กอนท่ีกลองถายภาพจะพัฒนามาเปนระบบดิจิทัล และกลองในโทรศัพทมือถือเชนปจจุบัน กลอง

ถายภาพจะใช “ฟลม” ในการบันทึกภาพ และตองนำฟลมนั้นมาผานกระบวนการลางดวยน้ำยาสรางภาพเปนภาพ
ท่ีเรียกวา “ภาพเนกกาทีฟ” แลวจึงนำภาพเนกกาทีฟ ไปผานกระบวนการอัดขยายภาพลงบนกระดาษอัดภาพ  จึง
จะไดเห็นภาพถายท่ีเรียกวา  “ภาพโพสสิทีฟ”  คือภาพท่ีเห็นตามความเปนจริง 

 

กลองถายรูป (ใชฟลม)  
กลองถายรูปแมจะมีความสามารถและคุณลักษณะแตกตางกันบาง แตสวนใหญจะมี

สวนประกอบคลายคลึงกัน คือ  
     1. ตัวกลอง (Body) ทำหนาท่ีเปนหองมืด ปองกันแสงภายนอกเขาไปถูกฟลมท่ีบรรจุอยู

ภายในและเปนท่ียึดสวนประกอบตลอดจนอุปกรณตางๆ   ท่ีชวยในการถายรูป  
                           2. เลนส (Lens)   ทำหนาท่ีรับแสงสะทอนจากวัตถุ สงไปยงัฟลมท่ีบรรจุอยูในตัวกลอง
ฟลมจะบันทึกภาพเอาไว   กลองบางชนิดสามารถถอดเปลี่ยนเลนสไดตามความตองการ  เชน  กลองประเภท SLR 
(Single len Reflex) หรือเรียกวากลองสะทอนเลนสเดี่ยว   เลนสจะผนึกอยูขางหนาตัวกลอง ซ่ึงมีขนาด ความ
ยาวโฟกัสแตกตางกัน เชน 50 มม .  35 มม.  105 มม. เปนตน  
                            3. ชองมองภาพ (View  Finder) ปกติชองมองภาพจะอยูดานหลังของตัวกลองเปนจอ
มองภาพ เพ่ือชวยในการประกอบ และจัดองคประกอบของภาพ ใหมีความสวยงามตามหลักของศิลปะการถายรูป  
                             4. ชัตเตอร (Shutter) ทำหนาท่ีควบคุมเวลาฉายแสง (Exposure Time) หรือเรียกอีก
อยางหนึ่งวา ความไวของชัดเตอร (Shutter Speed)  
                             5. แผนไดอะแฟรม (Diaphram)  ทำหนาท่ีควบคุมปริมาณความเขมของการสองสวาง
ของแสงท่ีตกลงบนแผนฟลม มีลกัษณะเปนแผนโลหะบาง ๆ หลาย ๆ แผนซอนเหลื่อมกันอยู  
                             6. รรูับแสง (Aperture)  เปนรูเปดของแผนไดอะแฟรมใหมีขนาดตาง ๆ ตามตองการ 
เชน เม่ือตองการใหแสงเขามากก็เปดรูรับแสงใหมีขนาดใหญ และทางตรงกันขาม ถาตองการปริมาณแสงเขาไปถูก
ฟลมนอยก็เปดรูใหเล็กลง การเปดขนาดของรูรับแสงแตกตางกันนี้มีตัวเลขกำหนดเอาไว ซ่ึงตัวเลขนี้จะเปนวง
แหวน ติดอยูท่ีตัวเลนสเรียกตัวเลขตาง ๆ วาเอฟสตอป (F-Stop) หรือ เอฟนมัเบอร (F-Number)  

นอกจากสวนประกอบท่ีสำคัญ ๆ ของกลองถายรูปดังกลาวแลว ยังมีปุมปรับและควบคุมตาง ๆ ท่ี
อยูบนกลองถายรูป ท่ีจำเปนตองศึกษาใหเขาใจเปนอยางดีกอนใชงาน 

  กลองถายรูประบบดิจิทัล 

              สวนประกอบหลัก ๆ ของกลองดิจิทัล มีดังนี้ 
                        1. ตัวกลอง  (Body)  มีลักษณะเปนกลองทึบแสงซ่ึงมีหนาท่ีไมใหแสงสวางผานเขาไปยังตัว
กลองได ตัวกลองมีขนาด    แตกตางกันไปตามคุณภาพและราคาของกลอง 

             2. เลนส  (Lens) กลองดิจิทัลสวนใหญจะไมสามารถถอดหรือเปลี่ยนเลนสได แตหากกลองท่ี
เปลี่ยนเลนสไดจะมีราคาแพงและมักใชงานในระดับมืออาชีพ    เลนสจะทำหนาท่ีถายทอดแสงสะทอนจากวัตถุเขา
มายังตัวรับแสงของกลอง วัสดุท่ีใชในการทำเลนสมี 2 ชนิดคือ พลาสติกและแกว ซ่ึงมีความแตกตางกันท้ังคุณภาพ
และราคา  
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                                  2.1 เลนสพลาสติก ซ่ึงมีราคาถูก ทำใหไดภาพท่ีมีคุณภาพต่ำ มักจะใชในกลองรุนเกา 
                                  2.2 เลนสท่ีทำจากแกว มีความใสมากกวาเลนสพลาสติก สามารถซูมไดท้ังแบบ 
Digital Zoom  และ Optical Zoom จะไดภาพท่ีมีคุณภาพดีกวาอยางเห็นไดชัด 
 

                        3. ชองมองภาพ  (View finder) เพ่ือใชมองภาพและจัดองคประกอบของภาพแลวถายภาพ
ไดทันที นอกจากนี้ยังมีชองมองภาพท่ีเปนจอ LCD ติดอยูกับตัวกลอง ทำงานเชนเดียวกับชองมองภาพธรรมดา 
ภาพท่ีปรากฎจะเหมือนกับภาพท่ีถายออกมาไดทุกประการ ชองมองภาพมี 2 ชนิดคือ 
                                  3.1 ชองมองภาพแบบเล็งแลวถาย (Optical Viewfinder) เปนชองมองภาพแบบท่ี
ใชในกลองราคาถูก  ใหภาพท่ีละเอียดไมมากนัก การใชงานสามารถเล็งไดโดยตรงจากชองมองภาพแลวออกไปได
ทันที    กลองดิจิทัลท่ีมีชองมองภาพแบบนี้จะเปนกลองดิจิทัลอัตโนมัติ ไมตองปรับแตงคามากนักก็สามารถเล็ง
ผานชอง  แลวกดชัตเตอรเพ่ือถายภาพไดทันที 
                                  3.2 ชองมองภาพแบบจอ LCD (Liquid Crystal Display) เปนชองมองภาพท่ี
สะดวกตอการใชงานเปนอยางยิ่งสำหรับกลองดิจิทัล เพราะสามารถมองผานทางจอ LCD แลวจัดองคประกอบของ
ภาพได และยังสามารถเลือกภาพท่ีไดถายไปแลวข้ึนมาดูไดทันที หากไมพอใจก็สามารถลบภาพออกได ทำใหไม
เสียเวลาในการถายและเลือกภาพท่ีตองการ จอ LCD จะมีขนาดและคุณภาพแตกตางกันตามราคา  และยี่หอของ
กลอง  หากเปนจอคุณภาพต่ำจะไมสามารถมองเห็นไดชัดเจนเม่ือมองจากดานขาง  หรือมองจากพ้ืนท่ีท่ีมีแสงสวาง
มาก ๆ ขอจำกัดของจอ LCD คือสิ้นเปลืองพลังงาน ทำใหอายุการใชงานของแบตเตอรี่ในกลองดิจิทัลเสื่อมเร็วเม่ือ
เปดจอ LCD ไวตลอดเวลา ดังนั้น ควรปดหนาจอ LCD ไวขณะท่ีไมไดใชงาน 
 

                          4. แบตเตอรี่    การทำงานของกลองดิจิทัลตองอาศัยพลังงานจากแบตเตอรี่หรือพลังงาน
จากหมอแปลงไฟฟา  แบตเตอรี่ท่ีใชกับกลองดิจิทัลมีหลายประเภท ดังนี้ 
                               4.1 แบตเตอรี่แบบอัลคาไลน AA มีอายุการใชงานไมนานนัก เนื่องจากกลองดิจิทัล
สวนใหญมีจอภาพ LCD ซ่ึงใชพลงังานสูง 
                                 4.2 แบตเตอรี่แบบ NiCD เปนแบตเตอรี่ท่ีเก็บไฟไดนอยและใชงานไดไมนานนัก จึง
ไมนิยมใชแมวาจะมีราคาถูก แตสามารถชารจไฟและนำมากลับมาใชไดอีก แตการชารจไฟนั้นจะตองรอใหใชงาน
จนหมดกอนจึงทำการชารจได 
                                4.3 แบตเตอรี่แบบ NiMH เปนแบตเตอรี่ท่ีนิยมใชในปจจุบัน เนื่องจากน้ำหนักเบา 
เก็บไฟไดนาน สามารถชารจไดทันทีและบอยครั้งโดยไมตองรอใหแบตเตอรี่ หมดกอน คุณภาพดี ราคาไมแพง  
และหาซ้ือไดงาย 
                               4.4 แบตเตอรีแ่บบ Li-ion เปนแบตเตอรี่ท่ีมีประสิทธิภาพมากท่ีสุดและราคาแพง 
เนื่องจากมีน้ำหนักเบา  เก็บกระแสไฟไดนานและมากกวาแบตเตอรี่แบบ NiMH สามารถชารจไฟไดทันทีท่ีตองการ 
นิยมใชกับกลองท่ีมีราคาแพงและคุณภาพสูง     

                    นอกจากแบตเตอรี่แลว ท่ีชารจแบตเตอรี่นับเปนอุปกรณเสริมท่ีสำคัญตอการใชงานกลอง 
ดิจิทัล  ท่ีชารจแบตเตอรี่มี 2 ชนิด คือ การชารจแบบเร็ว คือใชเวลาชารจเพียง 2-3 ชั่วโมง แตประจุไฟฟาท่ีชารจ
เขาไปจะไมเต็มท่ีนัก การชารจแบบชา ใชเวลาประมาณ 4 - 5  ชัว่โมง ซ่ึงจะชวยถนอมแบตเตอรี่มากกวาและเกิด
ความรอนนอยกวาแบบเร็ว 
                           5. หนวยความจำ  (Memory card) เปรียบเทียบไดกับฟลมของกลองถายภาพธรรมดา 
หนวยความจำทำหนาท่ีในการบันทึกภาพถายท่ีไดจากกลองดิจิทัลลงบนหนวยความจำของตัวกลองซ่ึงมี 2 
ประเภท ดังนี้  
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                     5.1 หนวยความจำภายใน มีหนาท่ีเก็บขอมูลของภาพลงในตัวกลอง เม่ือตองการโอน
ถายขอมูลรูปภาพออกมาใชงานตองทำการตอสายออกจากตัวกลองผานทางพอรตตาง ๆ ท่ีตัวกลองใชงานอยูแลว 
ตอเขากับเครื่องคอมพิวเตอรหรือพริ้นเตอรกอนจึงจะสามารถใชงานได 
                               5.2 หนวยความจำภายนอก สวนใหญกลองดิจิทัล จะใชหนวยความจำประเภท Flash 
Memory ซ่ึงเปนตัวเก็บขอมูลขนาดเล็ก หนวยเก็บขอมูลท่ีนิยมใชอยูในกลองนั้นจะมี Compact Flash และ 
Smart  Card ซ่ึงมีความจุในการเก็บขอมูลตางกันออกไปตามราคา โดยสวนมากจะเก็บขอมูลไดต่ำท่ีสุด 16 เมกะไบต  
                               5.3 หนวยความจำแบบอ่ืน ๆ จะใชงานแตกตางกันไปตามยี่หอของกลอง ไดแก    
                                     1)  CompactFlash เปนหนวยความจำขนาดเล็กท่ีพัฒนามาจากมาตรฐานของ 
PC Card  (PCMCIA) พัฒนาข้ึนโดยบริษัท SanDisk มีขนาด ประมาณกลองไมขีดขนาดเล็ก และใชเทคโนโลยี 
Flash ในการเก็บขอมูล 
                                     2) Ultra Compact Floash พัฒนาโดยบริษัท SanDisk เปนหนวยความจำ Flash 
ความเร็วสูงถึง 2.8 เมกะไบตตอวินาที ทำใหสามารถนำไปใช งานกับกลองดิจิทัลประสิทธิภาพสูงไดเปนอยางดี 
สามารถสงผานขอมูลไดมากกวา Compact Flash ธรรมดาถึง 2 เทา 
                                     3) Memory Stick พัฒนาข้ึนโดยบริษัท Sony ปจจุบันมี 2 แบบคือ Memory 
Stick ขนาด 21.5x50x2.8 มิลลิเมตร น้ำหนัก 4 กรัม และขนาด 20x31x1.6 มิลลิเมตร น้ำหนัก 2 กรัม 
ความเร็วในการสงผานขอมูลจะอยูท่ี 2MB/s สำหรับการบันทึกและ 2.45 MB/sสำหรับการอานขอมูล 

                           4) Smart Media พัฒนาข้ึนโดยบริษัท Toshiba เปนหนวยความจำแฟลช 
SSFDC (Solid State Floppy Disk Card) ขนาด 37x45x0.76 มิลลิเมตร น้ำหนักเพียง 1.8 กรัม แตมีขอเสีย
คือหนาสัมผัสการอานขอมูลขนาดใหญ ทำใหเกิดการเสียหายของขอมูลไดงายกวา Flash Memory ชนิดอ่ืน ๆ  
                                     5) Secure Digital (SD) ไดรบัการพัฒนาข้ึนโดยบริษัท Matsushita Electronic  
Industrial มีขนาด 24x32x2.1 มิลลิเมตร น้ำหนัก 2 กรัม มีความเร็วแสงในการสงผานขอมูล  10 MB/s 
                                     6) Multimedia Card (MMC) ไดรับการพัฒนารวมกันระหวาง SanDisk 
Corporation  และ Siemens มีขนาดเล็กท่ีสดุเพียง 24x31x1.4 มิลลิเมตร น้ำหนักนอยกวา 2 กรัม นิยมใช  
ในกลองดิจิทัลและอุปกรณเลนเพลง MP3 หรืออุปกรณพกพาอีกหลายชนิด 

 

                         6. ปุมควบคุมการทำงาน    มีหนาท่ีจัดการกับลักษณะของภาพถายจะทำงานคูกับเมนู  
การทำงานท่ีจะแสดงผลออกทางจอ LCD กับตัวกลอง ซ่ึงกลองแตละตัวก็จะมีการทำงานของปุมควบคุมการ
ทำงานและเมนูควบคุม การทำงานท่ีตางกันออกไป กลองราคาถูกแบบอัตโนมัติจะมีปุมควบคุมการทำงานไมมาก
นัก แตหากเปนกลองราคาแพงและประสิทธิภาพสูงจะมีปุมการทำงานมากและมีการทำงานท่ีซับซอนมากยิ่งข้ึน 

 

                          7. ชัตเตอร ทำหนาท่ีเปนตัวเปดและปดหนากลองในการรับแสงวาจะเปดใหแสงท่ีสะทอน
จากวัตถุผานไดนานเทาใด โดยสวนมากชัตเตอรของกลองดิจิทัลจะสามารถ กดได 2 ระดับคือ การกดชัตเตอรแลว
ยกข้ึนทันที ซ่ึงเปนการหาตำแหนงโฟกัสของภาพ และการกดชัตเตอรคางไวประมาณ 1-2 วินาทีเปนการเปดหนา
กลองเพ่ือทำการถายภาพจริง ๆ 
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บทท่ี 2 หลักพ้ืนฐานการถายภาพและเทคนิคการจัดองคประกอบภาพ 

1. หลักพ้ืนฐานการถายภาพ 

1.1 การเกิดภาพจากกลองถายภาพ 

ภาพท่ีเกิดจากกลองถายภาพท้ังแบบใชฟลม และแบบดิจิตอล มีหลักการเกิดภาพท่ีเหมือนกัน คือ การท่ี

แสงสะทอนจากวัตถุแลวเดินทางเปนเสนตรงผานชองเล็กๆของกลองถายภาพ เกิดเปนภาพของวัตถุบน ฉากรองรับ

(ฉากรองรับของกลองใชฟลม คือแผนฟลม และฉากรองรับของกลองดิจิตอล คือ เซ็นเซอร CCD หรือ CMOS) 

1.2 รูรบัแสง(Aperture) 

รูรับแสงเปนสวนประกอบของกลองถายภาพท่ีติดตั้งอยูท่ีตัวเลนส โดยมีหนาท่ีในการควบคุมปริมาณแสงท่ี

จะเขามาสูกลองสามารถยอหรือขยายไดจากการควบคุมของผูถายภาพยิ่งรูรับแสงมีขนาดใหญมากแสงก็จะยิ่งผาน

ไดมากในทางกลับกันถารูรับแสงมีขนาดท่ีเล็กลงแสงก็จะเดินทางผานเขาไปไดนอย ซ่ึงการควบคุมปริมาณแสงนี้จะ

มีผลตอภาพถายท่ีไดออกมา โดยถาแสงมีปริมาณนอยเกินไปภาพก็จะมืด แตถาแสงมีปริมาณมากเกินไปภาพก็จะ

สวาง 

1.3 สปดชัตเตอร(Shutter Speed) 

สปดชัตเตอรกอนพูดถึงสปดชัตเตอรตองทำความรูจักกับมานชัตเตอรกอนโดย มานชัตเตอร (shutter)  

คือ มาน ท่ีก้ันระหวางเลนส กับ ตัวเซ็นเซอรรับภาพในกลองดิจิตอล (หรือฟลม)โดยจะมีหนาท่ีควบคุมปริมาณแสง

ท่ีจะเขาสูเซ็นเซอร (รับแสงตอมาจาก รูรบัแสง) โดยปกติแลวมานชัตเตอรจะปดอยูตลอดเวลา และจะเปดเม่ือกดชัตเตอร

เทานั้น  

การเปด ปด มานชัตเตอรจะมีระยะเวลาท่ีแนนอน จะมีหนวยเปนวินาที เชน 1 มานชัตเตอรจะเปดและ

ปดลงในเวลา 1 วินาที หรือ 1/250 อานวา หนึ่งสวนสองรอยหาสิบวินาทีมานชัตเตอรจะเปดและปดลงในเวลา 

1/250 วินาที 

Tips :สปดชัตเตอร มาก  = มานชัตเตอร เปด ปด เร็ว  = แสงเขาไดนอย = ภาพหยุดนิ่ง 
สปดชัตเตอร นอย  = มานชัตเตอร เปด ปด ชา  = แสงเขาไดมาก = ภาพเบลอ เหมือนเคลื่อนไหว 

 

1.4 ความไวแสงหรือ ISO 

ISO ใชในการกำหนดความไวตอแสงของเซนเซอรCMOS เชนเดียวกับแนวคิดเรื่องความไวแสง ISO ระดับ

ตางๆ ในกลองฟลม เชน ISO 100 การเพ่ิมคา ISO นั้น จะเปนการเพ่ิมระดับความไวตอแสง เชน ในสภาพท่ีมีแสง

นอยซ่ึงมักจะตองใชแฟลชชวยเม่ือเพ่ิมระดับความไวแสง ISO ก็จะสามารถถายภาพในบรรยากาศเชนนี้ไดโดยไม

ตองใชแฟลช 
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ถาเราตั้ง ISO สูง ภาพก็จะสวางข้ึน แตถาตัง้เยอะเกินไป รูปก็อาจจะมี Grain หรือ Noise ได มาดูตัวอยางกัน
ดีกวา 

ในการใชงานกลองถายภาพ มานชัตเตอรสปดชัตเตอร และISO จะตองทำงานสัมพันธกัน เพ่ือใหได

ภาพถายท่ี มีสภาพแสงท่ีถูกตอง 

2. องคประกอบของภาพถาย 

การเลือกองคประกอบพ้ืนฐานของการจัดภาพเพ่ือใหไดภาพถายสวยงามสื่อสารไดตามจุดประสงค ผูถาย

ตองเลือกจัดภาพโดยยึดหลักพ้ืนฐานดังนี้ คือ 

2.1 จุดและเสน (Point & line)  

จุดเปนพ้ืนฐานในทางศิลปะทุกสาขาและเสนก็เกิดจากการตอกันของจุด เสนใชนำสายตาและแสดงการ

เคลื่อนไหวไดไมวาเสนจะอยูลักษณะใด สามารถทำใหเกิดการเคลื่อนไหว (Dynamic) หรืออยูกับท่ีไดท่ีนิยมใชมี 

ดังนี้ 

2 1.1 เสนตวัเอส S บางครั้งธรรมชาติอาจชวยสรางศิลปข้ึนได เชน ถนนหนทาง รูปตัว S เปนสิ่งท่ีนัก

ถายภาพอาจจะเลือกใช เพ่ือใหภาพถายสวยงามอีกแบบหนึ่งสวยงามอีกแบบหนึง่ 

 

ภาพถนน รปูตัว S 
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2.1.2 เสนทแยงมุม ในการถายภาพสิ่งท่ีตั้งเปนแนวยาว ถาถายภาพตามขวางธรรมดาจะทำใหภาพดูแบน ๆ

ไมนาสนใจ หากถายภาพ โดยตั้งกลองเฉียงจะไดภาพมีลักษณะเสนทแยงมุมทำใหเห็นความคมชัดลึกของภาพได

สวยงามดี 

 

ภาพเสนทแยงมุม 

2.1.3 เสนนำสายตา ในการถายภาพอาจใชแนวพุมไมเปนแนวนำสายตาผูชมเขาไปสูเนินสูง ๆ และหมูไม

เบื้องหนาซ่ึงเปนจุดเดนของภาพได 

 

ภาพเสนนำสายตา 

2.1.4 เสนรัศมี การถายภาพวัตถุท่ีมีลักษณะรูปทรงคลายดาวกระจายหรือรัศมีเปนสิ่งท่ีตองยึดนำมาใช

ถายภาพ โดยไมตองอาศัยการแตงเติมใด ๆ ภาพจะออกมาสวยงามได 

 

ภาพเสนรัศมี 

2.1.5 เสนแนวนอน สรางความรูสึกท่ีสงบนิ่ง และม่ันคงใหกับภาพถาย การวางเสนแนวนอน ควรใหอยู

สูงหรือต่ำกวาระดับกลางภาพ เชน เม่ือถายภาพทิวทัศนท่ีตองการแสดงพ้ืนท่ีสวนลางใหเห็นไดจากระยะใกลถึงลึก

ไกล ควรใหเสนขอบฟาอยูขางบนประมาณ 2/3 หรือ 3/4 ของพ้ืนท่ีของภาพ ถาตองการใหภาพดูลึกไกล แสดง
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เรื่องราวของทองฟา มากกวาสวนลางใหเสนขอบฟาอยูขางลางประมาณ 1/4 หรือ 1/3 ของพ้ืนท่ีของภาพ ถามี

คนรวมอยูดวย หลีกเลียงไมใหมีเสนแนวนอนอยูระดับคอหรือศีรษะของคนในภาพ 

2.1.6 เสนตรง หรือเสนตั้ง แสดงถึงความแข็งแรง ม่ันคง สงางาม 
2.1.7 เสนโคง แสดงถึงความออนโยน ราเริง เบิกบานและมีความงดงามประกอบกัน 

 

2.2 รปูราง (Shape)  

องคประกอบสวนมากในภาพมีลักษณะท่ีเปนรูปรางอยูมากสามารถบอกใหรูวาสิ่งนั้นมีลักษณะเชนไร ดวย

เคาโครงภายนอกและลักษณะรูปรางสามารถแยกแยะวัตถุไดเดนชัดนำมาใชประกอบชวยใหภาพมีจุดสนใจสะดุด

ตาแสดงอารมณความรูสึกไดถึงแมรูปรางจะไมแสดงมิติความลึก หนาก็ตามแตสามารถเขาใจในภาพได เชน การ

ถายภาพคนเงาดำยอนแสง จะเห็นลักษณะรูปรางของคนไดอยางดี 

 

ภาพคนเงาดำยอนแสง 

2.3 รูปทรง (Form) 

การถายทอดลักษณะรูปทรงตาง ๆ ไดสมบูรณนั้นข้ึนอยูกับคุณภาพทิศทางของแสง และมุมกลองเปน

สำคัญ รูปทรงแบงออกเปน 3 ชนิด 

2.3.1 รูปทรงท่ีมีลักษณะ แบบเรขาคณิต (Geometric Form) เชน สี่เหลี่ยมสามเหลี่ยม หกเหลี่ยม  
แปดเหลี่ยม วงกลม เปนตน ซ่ึง เปนพ้ืนฐานสำคัญในการถายภาพใหไดดีและควรใชการประสานกันของรูปทรง 
และสัดสวนเหลานี้ประกอบในการจัดภาพ เชน จัดภาพรูปทรงสามเหลี่ยม หรือสี่เหลี่ยมในการถายภาพคนยืนอยู
ในกรอบหนาตาง หรือจัดภาพรูปทรงในการถายภาพดอกกุหลาบท่ีมีกลิ่นดอกวกวนเปนวงกลมเปนตน 
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ภาพการจัดภาพรูปวงกลม 

2.3.2 รูปทรงทางธรรมชาติ (Organic Form) เปนรูปทรงท่ีใหความรูสึกทางโครงสรางของการเจริญเติบโต        

ของสิ่งมีชีวิต การนำรูปทรงชนิดนี้มาจัดองคประกอบจะทำใหเห็นไดงาย เพราะมีอยูในชีวิตประจำวัน 

2.3.3 รูปทรงอิสระ (Free Form) เปนรูปทรงท่ีไมสามารถจำแนกลักษณะไดแนชัดลงไป เพราะจะมีการ

เปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลาไมมีท่ีสิ้นสุดใหความรูสึกทางจินตนาการไดมากท่ีสุด เชน รูปทรงของกอนเมฆ กระแสน้ำ 

หรือกอนหิน เปนตน 

2.4 พ้ืนผิว (Texture) 

พ้ืนผิวจะเพ่ิมความรูสึก ท่ี เปนจริงข้ึนมา (Realism) บอกใหทราบวาสิ่ งนั้น ๆ มีผิวสัมผัสเชนไร 

องคประกอบแตละอยางจะมีผิวเรียบมันหรือหยาบและมีลวดลาย สีสันแตกตางกันออกไป เชน ผิวของกระจกจะ

เรียบมัน ผิวของหินจะขรุขระ ผิวของคนชราจะเปนริ้วรอยเหี่ยวยน เปนตน การเลือกใชพ้ืนผิวตางกันมาประกอบ

กันทำใหภาพดูเดนและนาสนใจยิ่งข้ึน เชน ไขท่ีมีผิวเรียบวางเดนอยูบนผิวขรุขระ สรางความรูสึกท่ีขัดแยงให

เกิดข้ึนและสะดุดตามากดวย อยางไรก็ตามพ้ืนผิวจะแสดงเดนชัดเพียงใดนั้นข้ึนอยูกับคุณภาพ และทิศทางของแสง

เปนสำคัญ 

 

ภาพท่ีมีลักษณะพ้ืนผิว 
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2.5 ลวดลาย (Pattern) 

ลวดลาย คือ ลกัษณะรูปรางรูปทรง เสน รวมถึงสิ่งท่ีปรากฏซ้ำซอนเหมือนกันมาก ๆ ในพ้ืนท่ีใกลเคียง

ตอเนื่องกันหรือเรียงกันไปตามลำดับซ่ึงจะพบเห็นเปนประจำในชีวิตประจำวัน ท้ังท่ีมนุษยสรางข้ึนและมีข้ึนเอง  

ตามธรรมชาติ เชน ลวดลายอิฐบนกำแพงรั้วท่ีเรียงซอนกัน รถท่ีจอดเรียงรายกันหลาย ๆ คัน รถจักยานยนตท่ี 

เรียงกันเปนแถว บางทีเรียกการจัดภาพถายแบบนี้วาแบบซ้ำซอนนิยมใชประกอบเปนโครงสรางหลักของภาพ  

ชวยเนนองคประกอบสำคัญท่ีตางกัน ขอควรระวังคือ อยาจัดภาพใหเกิดความสับสนควรสอดแทรกจุดเดนของ  

ภาพเอาไวดวย เชน รูปทรงของเจดียมีลักษณะคลายๆกัน และมีเณรเปนจุดเดนของภาพ 

 
ตัวอยางภาพลวดลาย 

2.6 น้ำหนักสี (Tone) หรือ (Chiaroscuro) 

น้ำหนักความกลมกลืนของสีท่ีปรากฏในภาพมีคาแตกตางกันเพราะมีสีออนและสีเขมตางกัน น้ำหนัก

ของภาพถายขาว - ดำก็ คือ ระดับความออนแกของสีท่ีมืดท่ีสุดคือ สีดำและคอย ๆ สวางข้ึนจนสวางท่ีสุด คือ   

สีขาวและระหวางสีดำกับสีขาวก็มีสีเทานั่นเอง ดังนั้น ในการจัดองคประกอบเก่ียวกับน้ำหนักสีนั้นตองใหมี

ความตัดกันและกลมกลืนกันในระดับตาง ๆ ท่ีพอเหมาะภาพถายท่ีดีควรจัดใหวัตถุมีคาน้ำหนักแตกตางจากฉาก

หลัง เพ่ือเนนวัตถุใหเดนออกมาโดยท่ัวไปการถายภาพท่ีเก่ียวของกับคาของน้ำหนักนิยมถายภาพ 2 ลักษณะคือ 

2.6.1 ภาพสีสวางขาว (High Key) คือ ภาพถายท่ีมีลักษณะคาน้ำหนักของสีสวาง หรือสีขาวมากลักษณะนี้

ใหความรูสึกสดใส มีชีวิตชีวา สนุกสนานราเริง บอบบาง ออนหวาน 

 

ภาพสีสวางขาว 
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2.6.2 ภาพสีสวนใหญมืดเขม (Low Key) คือ ภาพถายท่ีมีลักษณะคาน้ำหนักของสีมืดมากหรือสีดำมาก 

ใหความรูท่ีโศกเศราเสียใจ ลึกลับนากลัวเครงขรึม บางภาพอาจมีคาน้ำหนักสีสวนท่ีสวางขาวตัดกับสีมืดมาก ๆ ก็

ได ลักษณะนี้ ใหความรูสึกท่ีนาตื่นเตนสะดุดสายตา สวนภาพท่ีมีน้ำหนักสีท่ีกลมกลืนตอเนื่องกัน จากสีท่ีเขม                  

ในระยะฉากหนาและจางลงไปถึงฉากหลัง หรือตรงกันขาม คือ ฉากหนาจางตอไปถึงเขมมากในฉากหลัง ภาพ

ลักษณะนี้ จะใหความรูสึกท่ีลึกไกลได 

 

ภาพท่ีมีสีสวนใหญมืดเขม 

2.7 ชองวาง (Space) 

ในการถายภาพเคลื่อนไหวควรเวนชองวางดานหนาสิ่งท่ีเคลื่อนไหวใหมากกวาดานหลัง เพ่ือใหผูดูรูสึกอึดอัด

และมีความรูสึกวาขางหนาเปนทางปดหรือตันท่ีวัตถุนั้นกำลังเคลื่อนไปชนเอาขอบของภาพ การจัดท่ีวางรอบ ๆ 

วัตถุชวยเนนใหวัตถุเดนข้ึนมา โดยเฉพาะฉากหลังของภาพควรใหวางเปลา ไมสับสนวุนวายถาตองการเนนวัตถุ 

 

ภาพท่ีเวนชองวางไดเหมาะสม 

2.8 กฎสามสวน (Rule of Thirds)  

กอนการถายภาพ ควรแบงบริเวณชองมองภาพออกเปน 3 สวนเทา ๆ กันท้ังในแนวตั้งและแนวนอนจุดท่ี

เสนตัดกันคือบริเวณท่ีควรวางสิ่งสำคัญของภาพไว เพราะตำแหนงดังกลาวจะทำใหภาพเดนข้ึน ควรเลือกใชเพียง

จุดใดจุดหนึ่งเทานั้นใน 4 จุดดังเชนจุดสำคัญของภาพ คือ ใบหนาของเด็กหญิงโดยเฉพาะ คือ ดวงตา ซ่ึงกำลังมอง

ใบไมในมือซ่ึงเปนจุดสำคัญรองลงมา เพ่ือใหสมบูรณจริง ๆ จึงใหใบไมและมือของเด็กหญิงอยูในบริเวณจุดตัดกัน

อีกจุดหนึ่ง ทำใหเกิดความสัมพันธระหวางดวงตาและใบไม กฎขอนี้มีขอยกเวนในกรณีท่ีตองการเนนวัตถุท่ีมี
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ความสำคัญมาก ก็อาจวางวัตถุนั้นไวกลางภาพก็ได เชน ภาพถายใกลของดอกไมท่ีตองการ เนนใหเห็นกลีบดอก

อยางชัดเจนท่ีถือวาเปนจุดเดนของภาพ 

2.9 ความสมดุล (Balance)  

ความสมดุล ไดแก การจัดใหสวนประกอบตาง ๆ ท่ีปรากฏในภาพ ใหมีลักษณะท่ีมีน้ำหนักเทากันท้ังสอง

ดานไมเอียงไปดานใดดานหนึ่งนั่น คือ ใหเกิดความสมดุลท้ังในดานวัตถุ น้ำหนักของสี แสงเปนตน ความสมดุลมี          

2 ประเภท คือ 

2.9.1 ความสมดุลแบบเสมอภาค (Formal or Symmetrical Balance) คือ การจัดใหสวนประกอบใน

ภาพเหมือนกันท้ัง 2 ดานท้ังขนาด รูปราง และสี 

2.9.2 ความสมดุลแบบไมเสมอภาค (Informal or Asymmetrical Balance) เปนการจัดสวนประกอบท่ี

มีรูปทรงและสัดสวนไมเหมือนกันท้ังสองดาน น้ำหนักสีไมเทากันหรือพ้ืนผิวไมเหมือนกันเปนตน ลักษณะนี้อาจ

แกไขใหเกิดความรูสึกสมดุลข้ึนมาไดเชนการวางวัตถุรูปทรงใหญ แตมีสีออน อยูขางซายสวนรูปทรงเล็กแตมีสีเขม

อยูดานขวามือก็จะชวยใหเกิดดุลกันได หรือวางตำแหนง ของวัตถุท่ีมีขนาดใหญ อยูใกลจุดก่ึงกลางภาพมากกวา

วัตถุอีกดานหนึ่ง ซ่ึงมีขนาดเล็ก หรือสีท่ีมีความสดใส เชน สีแดง สีสม มีพ้ืนท่ีนอยกวาสีท่ีมีความสงบ เชน สีฟา 

หรือสีขาว หรือพ้ืนผิวขรุขระ มีบริเวณนอยกวาพ้ืนผิวเรียบ เปนตน การจัดภาพลักษณะนี้ ตองการใหแลดูดึงดูด

ความสนใจ และมีอิสรเสรีในการถายภาพไดมาก 

2.10 เอกภาพ (Unity)  

เอกภาพ คือ ความเปนอันหนึ่งอันเดียวกันขององคประกอบตาง ๆ โดยยึดถือความสัมพันธกันในภาพ 

เชื่อมโยงประกอบกันจนอยูในลักษณะหลอมรวมกันเปนกลุมกอน หรือเปนหนึ่งเดียว ในการถายภาพตองคำนึงถึง

จังหวะในการถายระยะความใกลไกลและตองทำใหเกิดความสัมพันธของสิ่งตาง ๆ ท่ีบันทึกลงในภาพถายนั้น 

2.11 ความเรียบงาย (Simplification) 

ความเรียบงายสามารถผลิตรูปภาพใหมีอิทธิพลได เชน รูปภาพสถานีเตือนภัยในทะเลท่ีอยูทามกลาง

บรรยากาศพระอาทิตยกำลังตกดินมีคลื่นกระทบฝงมีฉากหลังน้ำทะเล การจัดภาพไมสลับซับซอนลักษณะนี้ทำให

บอกเรื่องราวได นอกจากนั้นอาจนำการจัดภาพอ่ืน ๆ มาประกอบดวย เชน ความสมดุล ความกลมกลืนในภาพ 

(Harmonious Picture) เปนตน 

2.12 สวนเกิน หรือส่ิงท่ีทำใหภาพขาดคุณภาพไป (Merger) 

กอนการกดชัตเตอรทุกครั้งควรพิจารณาฉากหลัง หรือสิ่งแวดลอมตาง ๆ ใหดีเสียกอนระวังอยาใหปรากฏ

สิ่งท่ีไมตองการเกิดข้ึนในภาพ โดยเฉพาะสิ่งท่ีจะทำใหภาพเสียไป เชนโคมไฟท่ีงอกข้ึนกลางศีรษะของหญิงสาว ทำ

ใหภาพเสียไปอยางนาเสียดาย 
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บทท่ี 3  เทคนิคการสรางสรรคภาพ 

 เทคนิคการสรางสรรคภาพเปนอีกหนึ่งปจจัยท่ีมีความสำคัญท่ีจะทำใหภาพถายมีความสวยงาม  
สื่อความหมายไดตรงตามตองการ หรือทำใหขอความท่ีสื่อสารออกไปใหเขาใจไดงายข้ึน 

เทคนิคการสรางสรรคภาพประกอบดวย 6 องคประกอบ คือ 

1) มุมกลอง เปนการถายภาพท่ีมีมุมมองแตกตางกัน ซ่ึงเปนการชวยใหอารมณของภาพท่ีถายนั้นมีความนา    
สนใจมากยิ่งข้ึน มุมกลองการถายภาพแบงออกเปน 3 ลักษณะ คือ 

                 

1.1 ภาพระดับสายตา (Eye Level Angle) คือ กลองถายรูปจะอยูในระดับสายตาเหมือนการมองวัตถุ 
บุคคล หรือเหตุการณปกติ ซ่ึงภาพในมุมนี้จะใหความรูสึกท่ีเทาเทียม นอกจากนี้ มุมระดับสายตานี้อาจจะถูกเลื่อน
ระดับใหสูงข้ึนหรือ ต่ำ ลง ไดโดยยังคงทิศทางของการมองท่ีขนานไปกับพ้ืน 

     

1.2 ภาพมุมเสย (Low Angle) คือ การวางตำแหนงกลองถายรูปทำมุมในแนวดิ่ง โดยท่ีกลองถายรูปอยู
ในระดับต่ำกวาวัตถุ หรือบุคคล คือการบอกใหรูวา คนนี้ ตึกนี้ สูงขนาดไหน เปนตน ในดานความรูสึกนั้นภาพนี้จะ
แสดงใหเห็นถึงสิ่งท่ีถูกถายนั้นมีอำนาจยิ่งใหญ  
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 1.3 ภาพมุมกด (High Angle) คือ มุมท่ีเกิดจากการตั้งกลองถายรูปอยูในระดับสูงกวาสายตา หรืออยู
เหนือวัตถุ หรือบุคคลท่ีกำลังถูกถายอยู มุมมองนี้จะอยูในแนวลึก จะเปนการสรางผลกระทบกับอารมณทำใหสิ่งนั้น
ดูต่ำตอย ออนแอไรพลัง เปนภาพขนานกับพ้ืนแลวมองลงต่ำ 

       

2) การถายภาพสะทอนพ้ืนผิว การถายภาพลักษณะนี้จะมีรายละเอียดท่ีตองการเงาสะทอนของวัตถุ เหมือนของ
จริง หรือเหมือนแฝด โดยเฉพาะเงาสะทอนจากพ้ืนน้ำ กระจก หรือโลหะท่ีมีความเงา โดยไมจำเปนตองมีสีเดียวกับ
วัตถุท่ีถาย หากแตข้ึนอยูกับวัตถุท่ีใชสะทอนนั้นๆ 

          

3) ความสมดุลของภาพถาย เปนการจัดองคประกอบของการถายภาพ ใหความสมดุลท้ังดานซาย และขวา เปน
การสมดุลแบบธธรรมชาติ ไมเอนเอียงไปทางดานใดดานหนึ่ง หรือการสรางจุดนำสายตาใหอยูก่ึงกลางภาพแลว
ภาพท้ังสองขางมีระนาบท่ีเทากัน 

             

 

4) การถายภาพเคล่ือนไหว เปนการถายภาพของวัตถุท่ีกำลังเคลื่อนไหว มักใชในการถายภาพการแขงขันกีฬา   
คนวิ่ง การกระโดด ซ่ึงการถายภาพดังกลาวนั้นสามารถแบงไดเปน ๓ ลักษณะ คือ 
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4.1 การถายภาพเคล่ือนไหวใหหยุดนิ่ง (Stop action) เปนการปรับตั้งคาความเร็วชัตเตอรใหสูงตั้งแต 
1/250 - 1000 วินาที ตามความเหมาะสม และความเร็วของวัตถุ เม่ือเราปรับความเร็วชัตเตอรสูงๆ จำเปนตอง
เปดรูรับแสงใหกวางข้ึนเพ่ือชดเชยแสงใหเหมาะสมซ่ึงการถายภาพเคลื่อนไหวใหหยุดนิ่งนั้นตองคำนึงถึง
องคประกอบ 4 ประการ คือ  

1.) ความเร็วของวัตถุท่ีกำลังเคลื่อนไหว  

2.) ทิศทางการเคลื่อนไหวของวัตถุ  

3.) ระยะทางจากกลองถึงวัตถุ  

4.) ความยาวโฟกัสของเลนส  

สำหรับการถายภาพเคลื่อนไหวใหหยุดนิ่งนั้น องคประกอบท้ัง 4 ประการขางตน ถือวา มีความสัมพันธกัน
อยางมาก จะขาดองคประกอบใดองคประกอบหนึ่งไมได กลาวคือ การท่ีเราจะถายภาพท่ีกำลังเคลื่อนไหวใหหยุด
นิ่งไดนั้นจะตองคำนวนความเร็วของวัตถุท่ีกำลังเคลื่อนไหวใหเหมาะสม และลงตัวอยางรวดเร็ว การถายภาพ
ลักษณะนี้ จะตองมองทิศทางการเคลื่อนไหวของวัตถุเพ่ือหาจุดลงตัวของแสง พรอมเงาตกกระทบวัตถุท่ีจะเคลื่อน
มาอยางพอดี นอกจากนี้ ยังมีระยะทางจากกลองถึงวัตถุ ซ่ึงเปนสิ่งจำเปนตอการวางภาพใหไดลงตัว เพ่ือมอง
ตำแหนงความคมชัดของภาพใหไดตามตองการ รวมท้ังความยาวโฟกัสของเลนส คือเปาหมายท่ีวัตถุนั้นจะเคลื่อนท่ี
เขามาอยางรวดเร็ว ซ่ึงจะทำใหภาพท่ีถายนั้นออกมาสวยงาม เชน การวิ่งของสัตว การวิ่งของรถแขง กีฬากระโดด
น้ำ ฯลฯ 

 

         

 

4.2 การถายภาพวัตถุท่ีเคล่ือนไหวดูแลวใหความรูสึกเคล่ือนไหว (ฉากหลังนิ่งวัตถุเคล่ือนไหว) เปน
การตั้งกลองดวยขาตั้งกลอง แลวตั้งความเรว็ชัตเตอรใหชา ๆ ประมาณ 1/8 - 30 วินาที เปดรูรับแสงใหแคบลง 
วัตถุท่ีเคลื่อนไหวจะดูพรา ฉากหลังจะอยูนิ่ง ภาพท่ีไดจะคมชัด การถายภาพลักษณะนี้ควรถือกลองถายรูปใหนิ่ง
และม่ันคง หรือควรใชขาตั้งกลองเพ่ือไมใหกลองสั่นไหว 
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4.3 การถายภาพวัตถุท่ีเคล่ือนไหวใหเห็นวัตถุชัด (วัตถุชัดหลังเบลอ) เปนการถายภาพท่ีจะตองใช
ความไวของผูถายในการแพนกลอง พรอมๆ กับการกดชัตเตอร ท่ีตั้งความไวใหชาอยูท่ี 1/30 - 60 วินาที ข้ึนอยู
กับความเร็วของวัตถุ พรอมกับระยะชัดท่ีปรับไปตรงกับวัตถุ 

        

 

5. การสรางจุดสนใจดวยเสนนำสายตา คือ การถายภาพท่ีเนนองคประกอบในหลายๆ สวนไมวาจะเปน รูปราง 
สีสัน พ้ืนผิว หรือความซ้ำซอนของภาพ ซ่ึงสิ่งสำคัญของภาพนั้นจะเนนไปท่ีจุดเดนหรือจุดสนใจเพียงจุดเดียว
เทานั้น โดยการวางตำแหนงนั้นจะมีหลักวาไมควรวางตรงกลางภาพ เพราะจะทำใหภาพนั้นขาดความนาสนใจ 
ดังนั้น ลักษณะการวางภาพจึงนิยมใชการลากเสนสมมติข้ึนในภาพ โดยแบงออกเปน 3 สวนเทา ๆ กันไมวาจะเปน
แนวตั้งหรือแนวนอน ทำใหเกิดจุดตัดท่ีแบงพ้ืนท่ีออกเปน 4 จุด ซ่ึงจะเปนการวางตำแหนงของวัตถุหลักเพ่ือใหเปน
จุดสนใจของภาพนั่นเอง สวนพ้ืนท่ีท่ีเหลือในภาพ เราสามารถหาจุดสนใจรอง หรือสรางเรื่องราวใหสอดคลองกับ
สถานท่ี ชวงเวลา ทิศทางแสง และองคประกอบอ่ืนในภาพ ซ่ึงจะทำใหภาพเกิดการเคลื่อนไหวและมีมิติท่ัวไป            
ท้ังภาพ  
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6. การเนนภาพแบบซ้ำซอน Pattern คือ การจัดองคประกอบของภาพท่ีมีลักษณะซ้ำๆ กันของวัตถุ อาจจะเปน
ลักษณะของเสน รูปราง พ้ืนผิว ฯลฯ ชวยใหภาพเกิดความแปลกตา ซ่ึงท้ังหมดจะถูกนำมาเปนจุดเดน เพ่ือใหเกิด
ความกลมกลืน หรือเกิดความขัดแยงในภาพ ทำใหภาพมีเสนหไปอีกแบบ โดยรูปแบบนี้มักอยูรอบตัวเราท้ังท่ี
เกิดข้ึนเองจากธรรมชาติ และเกิดจากการสรางสรรค 
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บทท่ี 4 การถายภาพลักษณะตางๆ 

การถายภาพมีประโยชนและมีบทบาทเก่ียวของกับชีวิตประจำวันของคนเราเพ่ิมมากข้ึนทุกวัน 
โดยเฉพาะในยุคปจจุบัน การถายภาพไมไดเปนเรื่องท่ียากอีกตอไป เพราะผูผลติกลองไดพัฒนาใหกลองถายภาพมี
ขนาดเล็กลง ใชงานงายข้ึน รวมท้ังมีอุปกรณชวยอำนวยความสะดวกอีกมากมาย โดยมนุษยเราจะใชการถายภาพ
เปนสื่อกลางในการถายทอดเรื่องราวตางๆออกมาในรูปแบบของภาพถายเพ่ือใหบุคคลอ่ืนๆไดเขาใจในเหตุการณ
นั้น ๆ รวมท้ังยังเปนสื่อถายทอดในดานความงามทางศิลปะ และยังเปนท่ียอมรับอีกดวยวาการถายภาพเปนศิลปะ
แขนงหนึ่งอีกดวย 

 

ประโยชนของการถายภาพ สามารถแบงไดตามการใชงานไดดังนี ้
          1.การถายภาพท่ีใชเก็บเปนท่ีระลึกในกลุม หรือเปนหลกัฐาน เชน ภาพของกลุมเพ่ือน 

ภาพงานแตงงาน ภาพงานรับปริญญา ภาพของพอแมลูก ฯลฯ 
                               2.การถายภาพเพ่ือใชประกอบในการงานตางๆ เชน ใชในการประกอบการสอนใชใน
วงการแพทย ใชในการศึกษาคนควาวิจัยฯลฯ 
                               3.การถายภาพท่ีเปนงานศิลปะ ซ่ึงมีท้ังท่ีเปนภาพแบบเหมือนจริง เชน ภาพทิวทัศนภาพ
บุคคลฯลฯและ ภาพแบบไมเหมือนจริง 
                               4.การถายภาพท่ีใชเพ่ือการเผยแพรประชาสัมพันธเชน ภาพถายประชาสัมพันธกิจกรรม
ตางๆ ภาพถายเพ่ือใชในการโฆษณาฯลฯ 

 

การถายภาพลักษณะตาง ๆ 
  การถายภาพบุคคล 
  สวนใหญเปาหมายหลักในการถายภาพบุคคล คือ การดึงลักษณะเดนของตัวแบบออกมาในขณะ 
ท่ีวัตถุประสงครองคือการสรางภาพบุคคลท่ีดึงดูดความสนใจของผูชม ภาพถายบุคคลใหดูโดดเดน วัตถุหลักจะตอง
เปนบุคคล ในขณะท่ีองคประกอบอ่ืนๆ ในกรอบภาพอยางพ้ืนหลังหรือพ้ืนหนา จะตองไมอยูในโฟกัสของภาพ 
เพ่ือใหความสนใจของผูชมภาพมุงมายังวัตถุหลักเทานั้น ในการถายภาพบุคคลลักษณะเชนนี้ จะตองใชระยะชัดลึก
ท่ีตื้นโดย 

• ตั้งคารูรับแสงใหกวางท่ีสุด (คารูรับแสงนอย) เทาท่ีเลนสสามารถทำได 

• ใหพ้ืนหลงัอยูหางจากวัตถุหลักมากท่ีสุดเทาท่ีจะมากได 

• ควรซูมเลนสกลองเทากับคากลางของระยะซูมข้ึนไป 
      การเลือกพ้ืนหลังก็มีความสำคัญเชนเดียวกัน การเลือกพ้ืนหลังท่ีดีในการถายภาพบุคคลควร

พิจารณาองคประกอบดังนี้ 

• พยายามหาพ้ืนหลังท่ีเรียบท่ีสุด 

• สีและเฉดสีของพ้ืนหลงัควรแตกตางจากสีผมและสีเสื้อผาของตัวแบบมากท่ีสุด 
              ภาพถายบุคคลอาจเปนภาพถายท่ีมีลักษณะเปนทางการซ่ึงชางภาพจะเปนผูบอกใหตัวแบบจัด
ทาทาง   หรืออาจเปนภาพแอบถายซ่ึงจับภาพของตัวแบบโดยท่ีตัวแบบไมรูตัวก็ได แตไมวาจะเปนการถายภาพ
บุคคลแบบใด สิ่งสำคัญก็คือการดึงเอาลักษณะเดนของตัวแบบออกมาใหได 
               ในบางครั้ง การซูมออกเล็กนอยเพ่ือเก็บองคประกอบบนพ้ืนหลังใหอยูในโฟกัสของกลองอาจชวย
บอกเรื่องราวเก่ียวกับตัวแบบ สรางความนาสนใจและความนาดึงดูดใจใหกับภาพถายไดมาก 
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  การถายภาพเคล่ือนไหว/กฬีา 
  การถายภาพการแขงขันกีฬาและการคลื่อนไหวนั้น  สิ่งสำคัญอยูท่ีการแสดงความเคลื่อนไหวของ
วัตถุหลักเปนสำคัญ  ไมวาจะดวยการหยุดภาพดวยความเร็วชัตเตอรสูง  หรือการใชเทคนิคท่ีทำใหการเคลื่อนไหวดู
พรามัวดวยการใชความเร็วชัตเตอรต่ำ  และใชเทคนิคท่ีเรียกวา “การแพนกลอง” 

 

               ชางภาพกีฬาจะตองอยูหางจากผูเขาแขงขันเพ่ือปองกันไมใหนักกีฬาเสียสมาธิ ระยะหางระหวาง
ชางภาพและวัตถุหลักอาจมากกวา 100 เมตร หากเปนการแขงขันกีฬาประเภทสนาม เชน ฟุตบอลหรือรักบี้   
ดังนั้น เพ่ือใหไดภาพถายนักกีฬาท่ีสวยงามท่ีสุด ชางภาพจะตองเตรียมเลนสท่ีมีทางยาวโฟกัสสูงอยางนอย 80 มม. 
ข้ึนไป           
 

                ในการโฟกัสภาพ โหมดท่ีเหมาะสำหรับการถายภาพการแขงขันกีฬาและวัตถุเคลื่อนไหวมากท่ีสุด
คือ  โหมด "AF-C" (ออโตโฟกัสตอเนื่อง) ในโหมดนี้กลองจะโฟกัสจุดท่ีเล็งเอาไวอยางตอเนื่อง นอกจากนี้ ควรใช
โหมดนี้รวมกับโหมดโฟกัส "พ้ืนท่ีออโตโฟกัสแบบไดนามิค" ท่ีสามารถติดตามวัตถุท่ีเคลื่อนไหวไดดีกวา เนื่องจาก
นักกีฬา หรือตัวแบบไมสามารถควบคุมสีหนาทาทางของตัวเองขณะท่ีกำลังเคลื่อนไหวได ดังนั้น ภาพของนักกีฬา
หรือวัตถุท่ีเคลื่อนท่ีอยางรวดเร็วท่ีถูก "หยุด"  เอาไว มักจะมีสีหนาหรือทาทางท่ีนาสนใจจนถึงขนาดท่ีสรางความ
แปลกใจใหแกตัวแบบเอง ในการถายภาพชนิดนี้  จำเปนตองตั้งคากลองใหมีความเร็วชัตเตอรสูง 
 

               การใชโหมดถายภาพตอเนื่องเพ่ือถายภาพหลายๆ  ภาพตอเนื่องกันอยางรวดเร็ว จะทำใหมี 
ภาพถายหลายลักษณะทาทางและสามารถเลือกเอาภาพท่ีดีท่ีสุดมาใชได 
 

              การโฟกัสภาพการแขงขันกีฬาและวัตถุท่ีเคลื่อนท่ีอยางรวดเร็วเปนเรื่องยาก แตสามารถเปดใช
โหมดออโตโฟกัสตอเนื่องและติดตามวัตถุได  ซ่ึงวิธีนี้ใชไดดี ถาชางภาพจะเปลี่ยนตำแหนงถายภาพอยูเสมอ 
อยางไรก็ตามยังตองพ่ึงโชค หรือจังหวะดวย เพราะในการโฟกัสอัตโนมัติ กลองอาจไมสามารถโฟกัสวัตถุท่ีตองการ
ถายไดทุกครั้ง โดยเฉพาะอยางยิ่งในกรณีท่ีมีวัตถุจำนวนมากอยูในกรอบภาพในระยะหางท่ีตางกัน เชน  การถายภาพ
นักฟุตบอลจำนวนมากในสนามแขงขัน เปนตน  ซ่ึงระบบออโตโฟกัสอาจสับสนได 
 

                วิธีหนึ่งท่ีจะทำใหสามารถโฟกัสจุดใดจุดหนึ่งไดอยางคมชัดก็คือการปรับโฟกัสนำดวยตนเองไปยัง
ตำแหนงท่ีคาดวาจะเกิดการเคลื่อนไหวท่ีตองการจะถายภาพ ตัวอยาง  เชน  บริเวณหนาประตูในสนามฟุตบอล 
หรือโคงในสนามแขงรถ จากนั้นรอใหวัตถุเคลื่อนท่ีเขามาและทำการถายภาพทันท่ีวตัถุปรากฏข้ึนในบริเวณจุดท่ี
โฟกัสนำเอาไว 
 

                การแพนกลองแบบใชความเร็วชัตเตอรต่ำ หรือท่ีเรียกกันสั้นๆ วา "การแพนกลอง" นั้น เปนวิธีท่ี
ไดรับความนิยมในการถายภาพวัตถุเคลื่อนท่ีใหดูเกินจริง ภาพถายท่ัวไปท่ีไดจากการใชวิธีแพนกลองสังเกตไดจาก
วัตถุท่ีคมชัด ในขณะท่ีองคประกอบอ่ืนๆ ดูพรามัว ซ่ึงเปนการแสดงความเคลื่อนไหวและ เนนการเคลื่อนไหวของ
วัตถุในการถายภาพแบบนี ้ชางภาพจะตองตั้งคาความเร็วชัตเตอรใหต่ำ (โดยท่ัวไปจะอยูท่ี 1/20  - 1/60 วินาที) 
และเคลื่อนกลองตามความเคลือ่นไหวของวัตถุโดยเล็งเลนสกลองไปยังวัตถุท่ีกำลังเคลื่อนท่ี ภาพท่ีไดจะมีองคประกอบ
บางสวนท่ีคมชัด ในขณะท่ีองคประกอบอ่ืนๆ ท่ีกำลังเคลื่อนไหวระหวางการแพนกลองชาๆ  นั้น จะดูพรามัว 
ใหความรูสกึถึงความเคลื่อนไหว 
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การถายภาพในท่ีแสงนอย/กลางคืน 
                  ไมวาจะเปนการถายรูปประเภทใดหรือวัตถุหลักชนิดใด ปญหาใหญท่ีสุดในการถายภาพในบริเวณ
ท่ีมีแสงนอยหรือตอนกลางคืน คือ การขาดองคประกอบสำคัญท่ีกลองทุกตัวจำเปนตองใชในการสรางภาพถาย นั้น
ก็คือ แสงนั่นเอง   อยางไรก็ตาม เพราะไมมีแสงสวางนี่เอง ทำใหเราสามารถใหแสงแกวัตถุและถายภาพวัตถุนั้นให
มีลักษณะพิเศษซ่ึงอาจไมสามารถมองเห็นไดดวยตาของมนุษย ชางภาพมีวิธีทดลองและใชเทคนิคมากมายในการ
สรางภาพถายใหออกมานาสนใจหรือสวยงาม 
  ควรใชขาตั้งกลองเม่ือตองการถายภาพในบริเวณท่ีมีแสงนอย  และใชความเร็วชัตเตอรต่ำ  เพ่ือ
ปองกันไมใหภาพถายท่ีออกมาพรามัวจากการเคลื่อนไหวของกลอง  ในกรณีท่ีไมมีขาตั้งกลอง วิธีท่ีดีท่ีสุดท่ีสามารถ
ทำได  คือ  จัดทาทางจับกลองใหเหมาะสมเพ่ือลดการสั่นไหวของมือ  โดยเก็บแขนท้ังสองขางชิดกับรางกาย  
หลังจากนั้นผอนลมหายใจออกครึ่งหนึ่ง  กลั้นหายใจไว และกดปุมชัตเตอร อยางไรก็ตาม วิธีนี้ใชไดดีกับการ
ถายภาพท่ีความเร็วชัตเตอร 1/15 วินาทีเทานั้น   หากตั้งคาความเร็วชัตเตอรไวต่ำกวานี้  จำเปนตองใชขาตั้ง
กลอง หรือใชเทคนิคพยุงกลอง  หากในบริเวณท่ีถายภาพตอนกลางคืน  หรือในบริเวณท่ีมีแสงนอยนั้น  มีเสา หรือ
ท่ีท่ีสามารถใชได  ใหทาบกลองเขากับเสาเพ่ือปองกันไมใหกลองเคลื่อนท่ีระหวางท่ีเปดรับสงเปนเวลานาน หาก
บริเวณท่ีถายภาพในตอนกลางคืน  หรือในบริเวณท่ีมีแสงนอยมีโตะ  หรือวัตถุท่ีสามารถใชวางกลองได  สามารถจะ
ใชโตะ หรือวัตถุนั้นเปนฐานท่ีม่ันคงสำหรับวางกลอง  ระหวางท่ีกลองเปดรับแสงเปนเวลานานไดเชนกัน  อยางไรก็ตาม  
ควรระวังไมใหกลองถายติดภาพโตะ หรือวัตถุท่ีวางกลองดวย 
             เม่ืออยูในบริเวณท่ีมีแสงนอยหรือในตอนกลางคืน ใหมองหาวัตถุท่ีมีแสงนอยท่ีคาดวานาจะถายภาพ 
ออกมาใหสวยงามได ซ่ึงรวมถึงวัตถุท่ีมีคุณสมบัติดังตอไปนี้ 

• แสงเคลื่อนท่ีสวยงามดึงดูดใจ 

• โครงสรางของวัตถุไดรับแสงพอเหมาะ 

• มีแสงไฟสวยงาม 
          ถึงแมวาจะหาวัตถุแสงนอยท่ีเหมาะกับการถายภาพไดแลว สิ่งสำคัญอีกอยางหนึ่งก็ คือ

การจัดองคประกอบภาพและปรับใหภาพท่ีออกมาดีท่ีสุด เคล็ดลับในการจัดองคประกอบภาพสำหรับวัตถุท่ีไดรับ
แสงสวางในตอนกลางคืน ไดแก 

• ใชแสงไฟเปนเสนนำสายตาท่ีนำทางสายตาของผูชมภาพไปยังสวนอ่ืนๆ ของภาพ 

• ใชแสงไฟเปนองคประกอบเสริมในพ้ืนหนาหรือพ้ืนหลังของภาพ 

• สรางเสนแสงจากแสงท่ีกำลังเคลื่อนไหวดวยความไวชัตเตอรต่ำ 
 

การถายภาพวัตถุขนาดเล็ก 
                การถายภาพวัตถุขนาดเล็กนั้นทำไดงายเพียงแคเคลื่อนท่ีเขาไปใกลวัตถุเทานั้น   แตการถายภาพ
วัตถุขนนาดเล็กโดยขยายภาพของวัตถุจนมองเห็นไดอยางชัดเจนนั้น จะทำใหมองเห็นโครงสรางพ้ืนผิวและรายละเอียด
ของวัตถุท่ีเราอาจมองขามไปไดอยางนาอัศจรรย   การถายภาพวัตถุขนาดเล็กอาจจับใจ สรางความแปลกใจ หรือ
แมแตทำใหผูชมภาพตื่นตระหนกจากรายละเอียดท่ีเผยออกมา 
  ในการตั้งคากลองเพ่ือถายภาพวัตถุขนาดเล็ก โดยท่ัวไปจะตอง 

• ปรับขนาดรูรับแสงใหใหญท่ีสุดและเลือกโฟกัสเฉพาะจุด 

• ตั้งคาความเร็วชัตเตอรสูงเนื่องจากวัตถุมีขนาดเล็กมาก การเคลื่อนไหวของกลองเพียง
เล็กนอยอาจทำใหเกิดความพรามัวข้ึนในภาพ 

• ตั้งคาความไวแสง (ISO) ใหสงูข้ึน เพ่ือใหไดความเร็วชัตเตอรท่ีสูงข้ึนดวย 
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• กลองสวนใหญจะมีโหมดตั้งคาเองสำหรับการถายภาพวัตถุขนาดเล็ก ซ่ึงชวยใหสามารถ
ถายภาพวัตถุขนาดเล็กไดโดยอัตโนมัติ 
                      ไมวาวัตถุขนาดเล็กชนิดใด หากมีพ้ืนผิวหรือลักษณะท่ีนาสนใจ ก็สามารถนำมาใชเปนวัตถุ 
สำหรับถายภาพขนาดเล็กท่ีดีได อยางไรก็ตาม วัตถุท่ีไดรับความนิยมมากท่ีสุด ไดแก 

          ดอกไมและตนไม 
                  ดอกไมและตนไมเปนวัตถุขนาดเล็กท่ีไดรับความนิยมเนื่องจากพวกมันอยูนิ่งกับท่ีและถายไดงาย 
ในขณะเดียวกันก็มีโครงสรางผิวและรูปรางท่ีหลากหลาย ทำใหภาพถายวัตถุขนาดเล็กท่ีออกมามีความสวยงาม 
   ส่ิงมีชีวิตท่ีอยูกับท่ีและมีรูปรางหรือผิวสัมผัสท่ีนาสนใจ 
               ไมวาวัตถุขนาดเล็กชนิดใด หากมีพ้ืนผิวหรือลักษณะท่ีนาสนใจ ก็สามารถนำมาใชเปนวัตถุสำหรับ
ถายภาพขนาดเลก็ท่ีดีไดอยางไรก็ตาม เพ่ือใหไดภาพถายท่ีดีท่ีสุด ชางภาพควรถายรายละเอียดท่ียังไมมีใครเคยเห็น
ของวัตถุนั้นเพ่ือสรางความประหลาดใจแกผูชมภาพ 
  แมลง 
                   แมลงอาจเปนวัตถุท่ีทาทายฝมือชางภาพมากท่ีสุด แตภาพถายท่ีไดก็สวยงามท่ีสุดเชนกัน  
การถายภาพแมลงขนาดเล็ก นอกจากจะตองใชความอดทนในการติดตามหรือรอใหมันปรากฏตัวในตำแหนงท่ี
ถูกตองมีระยะท่ีเหมาะสมกับการถายภาพแลว ยังตองอาศัยการตั้งคากลอง  การโฟกัส และการถายภาพอยาง
รวดเร็วกอนท่ีพวกมันจะขยับตัวอีกครั้งดวยวัตถุขนาดเล็กหลายชนิดจะมีขนาดเล็กมากและปรากฏเปนจุดเล็กๆ  
อยูในกรอบภาพเทานั้น  ดังนั้น เลนสกลองอาจประสบปญหาในการโฟกัส ในกรณีเหลานี้ การตั้งคากลองไปท่ี
โหมดแมนนวลโฟกัส และทำการโฟกัสดวยตนเองอาจใหผลดีกวา 
                 การถายภาพวัตถุขนาดเล็กนั้นจะตองใชระยะชัดลึกนอย ระยะหางระหวางวัตถุและพ้ืนหลังไม
คอยสำคัญในการถายภาพประเภทนี ้แตความเขากันของโทนและเฉดสีของพ้ืนหลังกับวัตถุจะกลายเปนสิ่งท่ีตอง
คำนึง  
                     บอยครั้งในการถายภาพวัตถุขนาดเล็ก การใชแสงจากแฟลชเพ่ิมเติมจะชวยใหกลองถายภาพวัตถุ
ท่ีไดสวยงามข้ึนและชวยเพ่ิมความเร็วชัตเตอรเพ่ือปองกันการพรามัวของภาพได แมแตในบริเวณรมเงาใน
ตอนกลางวันท่ีมีแสงแดดจา อาจตองใชแฟลชเชนกัน  อยางไรก็ตาม เนื่องจากวัตถุขนาดเล็กสวนใหญจะไดรับการ
จัดตำแหนงใหอยูใกลกับเลนส ดังนั้น จึงอาจตองลดแสงแฟลชจากกลองลง  ในกรณีท่ีใชแฟลชภายนอก หรือ
กระจายแสงแฟลชหากใชแฟลชในตัวกลอง  ท้ังนี้ เพ่ือปองกันไมใหวัตถุไดรับแสงมากเกินไป และทำใหภาพท่ีออกมา
ไดรับแสงเสมอกันมากข้ึน วิธีงายๆ ท่ีสามารถนำมาใชกระจายแสงแฟลชในตัวกลองก็คือ ใชแผนกระดาษหรือ
กระดาษทิชชูหนึ่งหรือสองแผนมาคลุมแฟลชไว                                                                                                                                                                                            
   
  การถายภาพสัตว/สัตวเล้ียง 
                  ความทาทายของการถายภาพสัตวและสัตวเลี้ยงก็คือ การเคลื่อนไหวท่ีรวดเร็วของวัตถุ สัตวจะ
กลัวมนุษย และเราอาจหาตัวหรือเขาใกลมันไดยาก  นอกจากนี้ การจัดทาทางหรือคาดการณพฤติกรรมของพวก
มันยังเปนเรื่องท่ีเกือบจะเรียกไดวาเปนไปไมได อยางไรก็ตาม หากปฏิบัติตามวิธีการเหลานี้ จะไดภาพถายสัตว 
และสัตวเลี้ยงท่ีสวยงามได 
              สัตวปาสวนใหญจะข้ีอายและตกใจงายเม่ือเห็นมนุษย โดยเฉพาะอยางยิ่งนก มันเปนสัตวท่ี
ถายภาพไดยากเปนพิเศษเพราะปรากฏตัวและหายตัวไปในชั่วพริบตา ดังนั้น วิธีท่ีดีท่ีสุด  คือ ตองถายภาพใน 
ระยะไกลโดยใชเลนสท่ีมีระยะโฟกัสยาวท่ีสุด 
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                  สัตวหลายสายพันธุจะตืน่ตัวท่ีสุดในตอนเชาหรือตอนเย็นเทานั้น ในชวงเวลาดังกลาวแสงอาทิตย
จะไมจาจนเกินไป ทำใหเหมาะกับการถายภาพมากท่ีสุด สิ่งสำคัญก็คือ ชางภาพจะตองศึกษาวงจรการใชชีวิตของ
สัตวท่ีตองการจะถายภาพและเวลาท่ีเหมาะกับการถายภาพ นอกจากนี้ ยังสามารถวางแผนถายภาพตามฤดูกาล
เม่ือสัตวอพยพปรากฏตัวข้ึนไดอีกดวย 
                      การพยายามแอบตามหรือติดตามสัตวปาอาจไมใชความคิดท่ีดีนัก โดยเฉพาะอยางยิ่ง การติดตาม  
สัตวท่ีหวาดกลัวมนุษย สัตวบางตัวอาจรูสึกกลัว   และหนีไปกอนท่ีจะเห็นตัวมันเสียอีกพยายามต้ังเต็นทใกลกับ
สถานท่ีท่ีนกหรือสัตวท่ีตองการถายภาพปรากฏตัวบอยๆ  สิ่งสำคัญก็คือ พยายามซอนตัวนานๆ จนกวาสัตวจะรูสึก
ปลอดภัยท่ีจะเขามา วิธีนี้ไดรับความนิยมในหมูชางภาพสารคดีมืออาชีพ โดยตอนแรกชางภาพจะสรางเต็นทท่ีกลืน
ไปกับธรรมชาติและปลอยเต็นทท้ิงไวอยางนั้นโดยไมมีคนอยูเปนเวลาหลายวันเพ่ือใหสัตวคุนเคยกับการมีเต็นท
ตั้งอยู หลังจากนั้นจึงคอยกลับมาถายภาพ  
                เนื่องจากสัตวไมคอยคุนเคยกับรถยนตและรูสึกปลอดภัยท่ีจะเขาใกลรถยนตมากกวามนุษย  
ชางภาพมืออาชีพบางคนจึงอาจถายภาพจากรถยนต 
                  สัตวปาขนาดเล็กบางชนิดเชื่องและข้ีสงสัย พวกมันไมลังเลท่ีเขาใกลมนุษย เชนเดียวกับสัตวเลี้ยง
ตัวเล็กอยางลูกแมวหรือหนูแฮมสเตอรท่ีบาน  สำหรับวัตถุเหลานี้  อาจจะทดลองถายภาพโดยใชเลนสมาโครหรือ
ตั้งคากลองใหเปดใชโหมดวัตถุขนาดเล็ก ภาพถายท่ีออกมาอาจดูนาสนใจข้ึน 
                   สัตวมีรูปราง ผิว และอวัยวะท่ีนาสนใจและหลากหลายซ่ึงอาจทำใหภาพถายออกมาสวยงาม
กวาเดิมหรือกระตุนความคิดของผูชมภาพ หากถายภาพของพวกมันในระยะใกล  
                 การถายภาพสัตวเลี้ยงแตกตางจากการถายภาพสัตวปาตรงท่ีสามารถจัดองคประกอบภาพ 
ของพวกมันไดอยางอิสระ ดังนั้น  จึงสามารถนำวิธีการดังตอไปนี้ไปใช  ไดแก 

• กมตัวลงจนอยูในระดับสายตาของสัตวเลี้ยง 

• ใชแสงอยางสรางสรรค 

• "ดึง" ลักษณะเดนของพวกมันออกมาไวในภาพถาย 
 

  การถายภาพอาหาร                             

  การถายภาพอาหารใหดูนารับประทาน  ใชเทคนิคดังตอไปนี้ 

1. หามใชแฟลชจากตัวกลอง31   แฟลชจากตัวกลองทำใหภาพอาหารดูไมนารับประทาน เพราะ

แสงจะกระจายท่ัวไปหมด   ทำใหภาพอาหารดูมันเกินไปแทนท่ีจะดูฉ่ำเยิ้มนารับประทาน แสงจากแฟลชยังทำใหมี

เงาชัดๆ จากท้ังอาหารและเงาจากจาน นั่นก็เพราะแสงท่ีไดจากแฟลชในกลองเปนแสงแข็งกระดาง ซ่ึงเทคนิค

ถายภาพอาหารเหมาะท่ีจะใชแสงนุมหรือ Soft Light มากกวา  

2. ใชขาตั้งกลอง31   การใชขาตั้งกลองในการถายภาพจะชวยใหไดภาพท่ีสวยงาม โดยเฉพาะการ

ถายภาพในสตูดิโอท่ีจำเปนตองใชขาตั้งกลองเพ่ือความคมชัดไมมีสั่น 

                  3. เลือกตั้งคา ISO ใหสูง  31 หากไมมีขาตั้งกลอง สามารถใชวิธีการตั้งคา ISO ใหสูงแทนได แต

อาจสงผลให noise ในภาพเยอะข้ึน วิธีนี้เหมาะสำหรับการถายภาพในท่ีท่ีมีแสงนอย เปนทางเลือกสุดทายท่ีดี  

4. ใช prop มาชวยใหภาพดูนาสนใจ แตอยาใชมากเกินไป 31  ภาพท่ีมีแตอาหารในจานอยาง

เดียว ดูไมคอยนาสนใจ ลองเพ่ิมเติมอุปกรณตางๆ มาวางไวในเฟรมดวย จะชวยใหภาพดูมีเรื่องราวมากข้ึน แตอยา

ใชมากเกินไปเพราะจะแยงความสนใจจากสิ่งท่ีเราตองการนำเสนอ  การวาง prop ในพ้ืนท่ีท่ีเหมาะสมจะชวย

ดึงดูดสายตาไปหาสิ่งสำคัญท่ีเราตองการสื่อสารในภาพ เม่ือเรามองภาพใดภาพหนึ่ง สิ่งแรกท่ีเห็นคือขอความ ถาไม
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มี สายตาเราก็จะมองหาสิ่งท่ีสวางในภาพหรือไฮไลท ตอมาก็จะเห็นสิ่งท่ีเห็นชัดๆ ในจุดโฟกัสของภาพ เลือก prop 

ใหดีแลววางไวในพ้ืนท่ีเหมาะสม 

5.ไมควรใชจานท่ีมีลวดลายมาใสอาหาร 31   ตอเนื่องจากเรื่อง prop ไมใชแคการใช prop มาก

เกินไปเทานั้นท่ีรบกวนสายตา แตการใชจานชามท่ีมีลวดลายก็แยงซีนภาพอาหารของเราเชนกัน จานท่ีมีลวดลาย

มักจะดึงดูดสายตามากกวาอาหารบนจาน แมแตสีสันของภาชนะท่ีใสก็สำคัญ โดยสีท่ีเหมาะสำตอการถายภาพ

อาหารคือ สีขาวหรือสีครีมท่ีจะชวยใหอาหารในจานดูเดนข้ึนมา อีกอยางท่ีตองใสใจคือ ผาปูโตะ หากผาท่ีวางอยูใน

เฟรมสีสันจัดจานหรือมีลวดลายมากเกินไปก็จะดึงความนาสนใจจากอาหารออกไปเชนกัน 

6.ลองถายภาพแนวตั้ง31 คนสวนมากมักจะเลือกถายภาพในแนวนอน แตการถายภาพแนวตั้งชวย

ใหภาพดูมีมิติมากข้ึน มองเห็นตั้งแต foreground ไปจนถึง background ภาพแนวตั้งยังสวยงามเม่ืออยูบน

เว็บไซตหรือบล็อกสวนตัว  

7. ตัดสวนภาพ 31หลายคนไมกลาจะตัดสวน หรือ ครอปภาพอาหาร และมักจะใชภาพท่ีเต็มเฟรม   

แมวาภาพเต็มเฟรมจะมีองคประกอบท่ีนาสนใจชวยเสริมใหภาพอาหารดูนาสนใจ   แตอยากลัวท่ีจะครอปภาพ 

(Crop) เพ่ือเพ่ิมความแปลกใหมและดึงดูดใจ การตัดสวนภาพอาหารท่ีถายจะทำใหสิง่ท่ีอยูในจานโดดเดนสะดุดตา

ดูนารับประทาน  

8. ถายใกล 31  การเลือกเลนสใหเขากับการถายภาพอาหารนั้นสำคัญพอๆ กับเทคนิคถายภาพ 

หนึ่งในเลนสท่ีนาใชคือ เลนสมาโคร 100 mm ซ่ึงเหมาะแกการถายภาพชัดตื้น ชัดลึก หลายคนมักเลือกใชเลนส 

50mm ท่ีเปนเลนสแถมมากับตัวกลอง ท่ีเหมาะจะถายก็ตอเม่ือมีอาหารหลายๆ จานวางเรียงอยูบนโตะแลว

ตองการถายเก็บท้ังหมดไวในช็อตเดียว เพราะเลนส 50mm และ 35mm ไดมุมมองท่ีกวางกวา แตถายภาพ    

ชัดตื้นไดยาก ยกเวนจะเขาใกลวัตถุมากๆ และปรับรูรับแสงใหกวางๆ อยางไรก็ตาม หากตองการโฟกัสไปท่ีอาหาร

เพียงจานเดียวเลนสมาโคร 100mm จะถายไดสวยงามกวา  

9. ถายภาพชัดตื้น 31 f-stop หรือรูรับแสง ควบคุมความกวางของเลนสท่ีจะทำใหแสงเขามาใน

กลองมากหรือนอย แถมยังเปนตัวควบคุมใหภาพชัดตื้นหรือชัดลึกอีกดวย โดยเฉพาะภาพท่ีถายใหหนาชัดหลัง

เบลอ  ยิ่งคา f-stop นอยเทาไร สิ่งท่ีโฟกัสก็ยิ่งนอยลงตามไปดวย ทำใหภาพขางหลังเบลอ ถาตองการโฟกัสอาหาร

แคอยางเดียวแนะนำใหปรับรูรับแสงอยูท่ี f/5.6 หรือต่ำกวานั้น  แตถาคา f-stop มาก รูรับแสงแคบก็จะทำให

ภาพโฟกัสหลายอยางจนไดภาพชัดลึก  หากตองการเก็บภาพอาหารท้ังหมดบนโตะแนะนำใหปรับคา f-stop อยู

ราว ๆ f/16 หรือ f/22 

10.ทำใหอาหารท่ีจะถายดูสดใหม 31   การถายภาพอาหาร ตองตกแตงใหอาหารและวัตถุดิบท่ี

ตองการถายดูสดฉ่ำอยูเสมอ เพ่ือใหภาพอาหารออกมานารับประทาน อยางการทาเนยบนสเต็ก เพ่ือใหเนื้อดูชุมฉ่ำ 

อาจจะใชน้ำ น้ำมัน หรือน้ำกับกลีเซอรีน มาทาหรือฉีดบนอาหารเพ่ือเพ่ิมความฉ่ำวาว เชนอาหารจำพวกเนื้อสัตวท่ี

มีความมันอยูแลว ควรเลือกทาดวยน้ำมันพืช แตถาตองถายภาพสลัดก็งายๆ ดวยการฉีดน้ำใหผักดูสดยิ่งข้ึน 

สำหรับเบอรเกอรก็เลือกใชน้ำมันทาใหท่ัว  

  การถายภาพดอกไม 

14  จินตนาการ14 กอนถายภาพดอกไมจงคิดไวในใจวา ภาพถายดอกไมท่ีดีนั้นมิใชการถายใหชัด

หรือสดสวยเหมือนของจริงเทานั้น แตจะตองถายใหดอกไมนั้นดูดีท่ีสุด ใหไดภาพท่ีสดสวยกวาท่ีตาเห็น 

  การใชกลองและอุปกรณถายภาพท่ียอดเยี่ยมราคาแพง ไมอาจสรางภาพใหยิ่งใหญข้ึนมาไดหาก 

ผูถายภาพไมมีวิสัย ทัศนเก่ียวกับการถายภาพท่ีดีเยี่ยม ฉะนั้นจงมองดูดอกไมท่ีจะถายดวยการพินิจพิจารณา
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จินตนาการใหเห็นลวงหนาวา ภาพท่ีออกมานั้นจะเปนอยางไร ถาไมสามารถทำใหดูดีกวาตาเห็นได ก็จงยกเลิกการ

ถายภาพนั้นเสีย 

  อีกประการหนึ่งอยาไดพยายามคิดวาดอกไมท่ีสวยๆ งามๆ เทานั้น จึงจะถายใหเปนภาพท่ีสวยงามได 

ดอกไมใบไม ท่ีแหงเหี่ยวก็สามารถนำมาสรางเปนภาพท่ีสวยงามไดเชนกัน เพียงแตใชความคิดอยางรอบคอบ จินตนาการ

ใหเห็นภาพ ท่ีสวยงามจากความแหงเหี่ยวนั้น การจัดฉาก การแตงเติมภาพ การเนนความคมชัด การควบคุมฉากหลัง 

ตลอดจนการให แสงมากแสงนอยตามจุดตางๆ เพ่ือใหไดภาพท่ีดีท่ีสุดดังจินตนาการไว ลวนเปนสิ่งจำเปนอยางยิ่ง 

โดยมีกลอง เลนส ฟลม เปนเครื่องมือชวยใหประสพความสำเร็จ 

  การเริ่มตน 31  การเตรียมการถายภาพไวลวงหนาเปนกุญแจสำคัญในการสรางสรรคภาพดอกไม 

อยาตื่นเตนเพราะความงามหรือความ แปลกตาของดอกไม แลวรีบเรงถายจนลืมคิดถึงการสรางสรรคภาพใหไดผล

ยอดเยี่ยม ทางท่ีดีควรหยุดพิจารณาสักครู พิจารณาดูวาดอกไมท่ีสวยงามอวดสายตาอยูตรงหนานั้น ควรจะถายอยางไร

จึงจะสวยงามท่ีสุด ใหสวยกวาตาเห็นไดหรือไม ควรจะถายดอกเดียว หรือถายเปนกลุม หรือถายท้ังแปลง ควรจะ

ใชอุปกรณในการถายอยางไร ใชฟลมประเภทไหนดี นอกจาก นี้วิธีการสรางภาพใหเปนท่ีประทับใจยิ่งข้ึนก็ควร

นำมาใช เชน การเนนอารมณโรแมนติก ดวยบรรยากาศของเมฆหมอก การสรางเสนหใหแกภาพดวยหยาดน้ำคาง

หรือดวยสายฝน เปนตน 

 

14  การเลือกเทคนิคตางๆ 

  - ใชความเร็วชัตเตอรสูงเม่ือมีลมพัดรบกวน โดยเฉพาะเม่ือไมมีขาตั้งกลอง 

  - ใชความเร็วชัตเตอรต่ำเม่ือสภาพแสงนอย หรือตองการถายภาพเคลื่อนไหวเพ่ือสรางสรรคภาพ

ใหแปลกตา 

  - เปดชองรับแสงกวางเม่ือตองการจำกัดความชัด ซ่ึงปกติจะใหชัดสวนหนา แลวปลอยใหสวนท่ี

เหลืออยูนอกระยะชัด 

  - เปดชองรับแสงแคบ ชวยใหภาพมีความชัดลึกจากหนาถึงหลัง มักใชในกรณีท่ีถายภาพดอกไม

เปนชอ เปนกลุมหรือ ถายท้ังแปลง 

  - ปรับระยะชัดดวยมือโดยการใชระบบธรรมดา ซ่ึงสามารถเลือกจุดชัดตามตองการได 

  - ใชเลนสเทเลโฟโตถายเม่ือดอกไมอยูในระยะไกล หรือตองการแยกดอกไมดอกเดียวออกจาก

กลุม ใชเลนสมุมกวาง ถายเม่ือตองการขยายพ้ืนท่ีระหวางฉากหนากับฉากหลัง หรือเพ่ือสรางภาพบิดเบือนจาก 

ของจริง แตเลนสท่ีจะใหไดผลดีท่ี สุดในการถายภาพดอกไม คือเลนสมาโคร 

  - มองหามุมท่ีดีท่ีสุดดวยการมองใกล มองไกล มองวนรอบๆ มองจากดานบน มองจากดานลาง 

พรอมๆ กับกำหนด ตำแหนงของกลองเพ่ือใหไดภาพท่ีอยูในกรอบฟลมท่ีเหมาะเจาะพอดี 

  - ถายเผื่อเลือกไวหลายๆ ระยะโฟกัส หลายๆ มุม และหลายๆ ระดับแสง มากบาง นอยบางเพ่ือ

ความปลอดภัย 

  - ไมควรเจาะจงวาจะตองถายในเวลาใดเวลาหนี่งเทานั้น ควรจะถายในทุกๆ โอกาสท้ังชวง

กลางวัน ชวงโพลเพล ชวงเชามืด หรือแมแตตอนฝนตก 

  -  เปลี่ยนจากการถายดอกไมดอกเดียวเปนถาย 2 ดอกบาง 3 ดอกบางแลวเพ่ิมข้ึนเรื่อย ๆ เปน

การทาทายและฝกการ แกปญหาการถายภาพท่ีดีท่ีสุด 
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14  แสงธรรมชาต1ิ4 นักถายภาพท่ีดีตองสามารถตอบสนองตอแสงท่ีเกิดข้ึนตามธรรมชาติไดทุกสภาพ 

แทนท่ีจะดัดแปลงหรือสรางสรรค ข้ึนมาใหม ตองเปดใจใหกวางตอแสงชนิดตางๆ แลวพยามยามสรางสรรค

ภาพถายข้ึนมาจากสภาพแสงท่ีมี31อยู 

  แสงแดดออนตอนเชาตรูเปนแสงมุมต่ำท่ีสามารถสองผานกลีบดอกไมท้ังจากดานหลังหรือจาก

ดานขาง เผยใหเห็น รูปแบบและโครงสรางภายในของกลีบดอกไม 

  ในชวงกลางวันท่ีมืดครึ้ม มีเมฆมากหรือมีหมอกปกคลุมและในรมเงา เปนแสงกระจายท่ีจะเพ่ิม

ความเหมือนจริงของ ดอกไม ใหสีท่ีสมบูรณโดยไมเกิดเงา การถายภาพหลังฝนตกใหมๆ เปนท่ีนิยมชมชอบของ    

ผูท่ีชอบหยดน้ำคางบนดอกไม 

  กลาวโดยสรุป ก็คือ ไมมีแสงชนิดใดท่ีเปนแสงไมดี จงใชแสงทุกชนิดใหเปนประโยชนใหดีท่ีสุด 

14  ทิศทางของแสง14 แสงท่ีสองจากดานหลังของผูถายตกบนดานหนาของดอกไม หรือ “ถายตาม

แสง” ทำใหถายภาพดอกไมไดชัดเจน ท่ีสุด แตเนื้อดอกไมดูแบนราบและสีของดอกไมจะซีดกวาของจริง จึงตอง

เปดชองรับแสงใหนอยลงประมาณ 1 สตอป 

  แสงท่ีมาจากดานขางหรือ “แสงเฉียง” และแสงท่ีมาจากดานหลังของดอกไมท่ีเรียกวา “ยอน

แสง” เปนแสงท่ีนาสนใจ มากกวา ทำใหเห็นภาพโปรงใสของกลีบดอกไม ดอกไมจะมีสีสันสดใสแวววาว แมแต

ดอกไมธรรมดาๆ ก็จะไมธรรมดา ถาถายภาพในสภาพแสงดังกลาวนี้ เริ่มดวยการวัดแสงดอกไมในระยะใกล 

แลวถายเผื่อเลือกไวสัก 3 ภาพ เปดชองรับแสงตางกันภาพละครึ่งสตอป ระวังแสงท่ีไมตองการสะทอนเขาไปใน

เลนสทำใหเกิดแสงแฟลร ควรใชกรวยบังแสงหรือรมเงาบังไมใหแสงตกกระทบลงหนา เลนส สวนดานท่ีดอกไมไม

ถูกแสงใหใชแผนสะทอนแสงหรือไฟแฟลชชวยลบเงาดว31ย 

  ภาพถายท่ีดีท่ีถายดวยแสงเฉียงหรือถายยอนแสงสามารถทำไดงายในชวงเวลา 06.00 น. ถึง 

09.00 น. ชวงหนึ่ง และชวงเวลา 15.00 น. ถึง 18.00 น. อีกชวงหนึ่ง เปนชวงท่ีดอกไมจะมีสีมากกวาและ   

นุมกวาชวงแสงแดดจาตอนกลางวัน การควบคุมทิศทางของแสงก็สามารถทำไดงายกวา 

  การเปดชองรับแสง 

  - เครื่องวัดแสงเปนเครื่องมือท่ีขาดไมได คาของมิเตอรวัดแสงจะถูกตองท่ีสุดสำหรับสิ่งท่ีจะถาย 

มีสีเทียบเทาสีเทา 18 % เชน หญาสีเขียว ตนไมสีเขียวออน ดินสีน้ำตาล เปนตน การถายภาพดอกไมควรใชการ

ควบคุมชองรับแสง และ ความเร็วชัตเตอรดวยมือ ไมใชระบบออโตเพราะสามารถควบคุมความชัดลึก และบังคับ

จุดโฟกัสไดตามตองการ 

  - วัดแสงท่ีดอกไมแบบเฉพาะจุดหรือเฉลี่ยหนักกลางอยางใกลชิด 

  - จัดฉากหลังอยาใหมีแสงจาหรือแสงสะทอนท่ีจะทำใหการวัดแสงผิดพลาด 

  - ดอกไมสีออน เชน สีขาวหรือสีเหลือง ใหเปดชองรับแสงมากกวาท่ีวัดไดครึ่งหนึ่ง ถึง 1 สตอป 

ดอกไมสีเขม เชน สีมวงหรือสีแดงเขม ใหหรี่ชองรับแสงลงประมาณครึ่งหนึ่งถึง 1 สตอปเชนกัน 

  - ฟลมเนกาตีปสีใหวัดแสงตรงสวนท่ีเปนเงาหรือสวนท่ีไมถูกแสง เพ่ือใหเห็นรายละเอียดในท่ีรม 

สวนฟลมสไลดให วัดแสงตรงสวนท่ีถูกแสงสวาง เพ่ือใหมีสีสันสดใสในสวนท่ีถูกแสง 

  - ในการถายภาพยอนแสงควรใชไฟแฟลชหรือแผนสะทอนแสงชวยเพ่ิมแสงสวางใหแกดอกไมจะ

ทำใหภาพดูนุมนวล สวยงาม อยาปลอยใหมีเงาดำใด ๆ ตกบนกลีบดอกไมเปนอันขาด 
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  - ในกรณีท่ีตองถายภาพในท่ีมีแสงตัดกันมาก หรือมีดอกไมหลายส ีควรวัดแสงหลายจุดแลวหา

คาเฉลี่ยระดับกลางๆ แตหากตองการเนนใหดอกใดดอกหนึ่งมีสีท่ีถูกตองเพียงจุดเดียว ก็วัดแสงตรงจุดนั้น

โดยเฉพาะได ซ่ึงก็นาจะเปนวิธีท่ีดีท่ีสุด 

14  องคประกอบของเสนและรูปทรง14 ก่ิงกาน ใบ กลีบดอกตางก็มีรูปทรงและสรางเสนตาง ๆ ข้ึนใน

ภาพ เสนแนวดิ่งท่ีเกิดจากตนไม ก่ิงไมหรือก่ิงกานของ ดอกไมทรงสูง ดึงสายตาผูชมภาพใหมองข้ึนไปหาดอกไม 

  เสนรัศมีท่ีลูเขาหากันของกลีบดอกไมหรือเสนทแยงมุมของกานใหความรูสึกเคลื่อนไหว 

  เสนคดโคงของกลีบดอกไมและใบไมใหความรูสึกออนหวาน ออนโยน 

  รูปทรงของดอกไมสวนใหญเปนรูปทรงกลม ถาถายใหเปนรูปทรงอ่ืนๆ ข้ึนมา จะใหความแปลก

ตามากกวา เชน รูปทรง กระดิ่ง ทรงแตร ทรงเปนชอเปนพวง เปนตน วิธีท่ีจะสรางรูปทรงใหตื่นตาเราใจก็ดวยการ

ใชฉากหลังท่ีดำมืดหรือเปนฉาก ราบเรียบ สีของฉากหลังท่ีขัดแยงกับสีของดอกไม เชน ฉากหลังสีเขียวเขม หรือสี

น้ำเงินกับดอกไมสีแดง ก็เปนวิธีเนนรูป ทรงไดอีกวิธีหนึ่ง 

14  เครื่องมือและเทคนิค 14อุปกรณเปนเพียงสวนชวยสรางสรรคงานถายภาพ ไมสามารถใชแทนท่ีสายตา

ของคนในการมองความงามตาม ธรรมชาติไดท้ังหมด ผลลัพธท่ีออกมาจึงอยูท่ีผูใชอุปกรณจะสามารถควบคุมไดดี

เพียงไร เชน 

31  อุปกรณท่ีควรจะมีไวสำหรับถายภาพดอกไม ไดแก 

  - กลองถายภาพสะทอนแสงเลนสเดี่ยว 35 มม. พรอมสายลั่นชัตเตอร 

  - ขาตั้งกลองท่ีพอจะรับน้ำหนักของกลองไดอยางม่ันคง 

  - เลนสมาโครสำหรับการถายภาพระยะใกลและเลนสมาโคร ซูมสำหรับถายภาพดอกไมท่ีอยูไกล 

  - มาโครสไลเดอร (Macro Slider) ชวยในการตั้งระยะชัด โดยไมตองยกขาตั้งเขาๆ ออกๆ 

  - ฟลเตอรโพลาไรซ (Polarizing Filter) ชวยตัดแสงสะทอนและเพ่ิมความอ่ิมตัวของสี 

  - ฟลเตอรอ่ืนๆ ท่ีใชเพ่ิมผลแปลกๆ แกภาพถายตามตองการ 

  - กรวยบังแสง หรือรมปองกันแสงสองเขาสูเลนส ในกรณีถายยอนแสง 

  - กระดาษแข็งสีน้ำเงินท่ีใชเปนฉากหลัง ในกรณีท่ีหาฉากหลังราบเรียบไมได 

  - แผนสะทอนแสงหรือแฟลชอิเล็กทรอนิกสท่ีสามารถถือไวในระยะหางจากตัวกลองได 

  - เชือกสำหรับผูกก่ิงกานของดอกไมใหอยูนิ่งๆ เม่ือมีลมพัด 

  - มีดพับหรือกรรไกรเล็กๆ สำหรับลิดรอน ใบแหง ก่ิงแหง และใชเปนหลักใหเชือกผูก 

  - ขวดฉีดน้ำ สำหรับพนน้ำเปนฝอยใหเปนดั่งหยดน้ำคาง 

  - อันนี้คงไมเก่ียวกับอุปกรณถายภาพ แตตำราดอกไมก็ชวยใหรูสึกสนุกข้ึนมาก ดีกวาถายไป 

เรื่อย ๆ โดยไมรูวากำลังถายดอก อะไร 
 
การถายภาพทิวทัศน 

  การถายภาพทิวทัศน  ทำไดงายกวาการถายภาพลักษณะอ่ืน ๆ  ดวยวิธีการและเทคนิคดังตอไปนี้ 
  -  ใชรูรับแสงแคบ  และใชเลนสมุมกวาง  วางขาตั้งกลองใหไดระดับเสมอกัน 
  -  ใชฟลเตอรโพลาไรซ  เปนฟลเตอรแบบพิเศษท่ีทำใหสีตาง ๆ ในภาพถายดูอ่ิมตัว โดยเฉพาะ
โทนสีฟาและเขียว  ยงัชวยลดแสงจาจากดวงอาทิตยดวย  ทำใหภาพดูมีชีวิตชีวา 
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  - ชวงเวลาท่ีเหมาะกับการใชฟลเตอรโพลาไรซ  คือ ตอนท่ีดวงอาทิตยอยูดานขวา หรือซายของ
สิ่งท่ีจะถายพอดี 
  - ใชฟลเตอรลดแสง (ND)  เพ่ือถายภาพเคลื่อนไหวในตอนกลางวนัใหดูพรามัวอยางมีศิลปะ  เชน 
สายน้ำตกท่ีดูนุมนวล  โดยปรบัรูรับแสงใหแคบท่ีสุด  หรือตองปรับรูรับแสงใหมีขนาดใหญข้ึน  อาจเปดรับแสงมาก
เกินไป  แสงสวางเกินใชความเร็วชัตเตอรต่ำ  กรณีนี้  ใชเลนสแบบพิเศษ  Neutral Density  Filter หรือ ฟลเตอร
ลดแสง ซ่ึงเปรียบเสมือนแวนกันแดดใหกลอง ทำหนาท่ีลดแสงเขาสูเลนส การใช ND จะชวยใหสามารถตั้งรูรับแสง
ไดกวางข้ึน  หรือใชความเร็วชัตเตอรต่ำ 
  - การจัดวางเสนขอบฟา และกฎ 3 สวน กฎนี้อาจจะชวยใหชางภาพสามารถจัดวางวัตถุในกรอบ
ภาพไดอยางเหมาะสม ชวยใหภาพท่ีออกมาดูนาสนใจ และดึงดูดสายตามากข้ึนจากการสรางความสมมาตรในภาพดวย 
  - กฎ 3 สวน  คือ การแบงพ้ืนท่ีภาพออกเปน 9 สวนเทา ๆ กัน   วางหรือกำหนดใหเสนขอบฟา
ในภาพทิวททัศน และวัตถุในภาพถายตาง ๆ อยูในแนวเสน หรือจุดตัด  ท้ังนี้กลองหลายรุนอาจจะมีเสนตารางกฎ 
3 สวน ในชองมองภาพอยูแลว ชวยใหสามารถจัดองคประกอบภาพถาย และจัดเสนขอบฟาในแนวตรงไดงาย  
อยางไรก็ตามไมจำเปนตองปฏิบัติตามกฎนี้อยางเครงครัดก็ได  หลักสำคัญคือ สรางความสมมาตรท่ีดูนาสนใจ 
  - เสนนำสายตา  เปนองคประกอบนำสายตา (นำทาง) ผูชมภาพไปยังองคประกอบอ่ืน ๆ ของ
ภาพถาย จากจุดหนึ่ง ไปยังจุดหนึ่ง และสรางความนาสนใจใหแกภาพ โดยทำใหเกิดความรูสึกวาภาพนั้นมีความลึก  
เสนนำสายตาอาจเปนเสนตรง  หรือเสนโคงก็ได  เชน แนวชายฝง ถนน กำแพง  เปนตน นอกจากนี้ เสนนำสายตา
อาจเปนเสนท่ีมองไมเห็น ซ่ึงเกิดจากการจัดวางองคประกอบของภาพถายท่ีสามารถนำทางสายตาของผุชมภาพได 
  - องคประกอบพ้ืนหนา (foreground) บางครั้งการใสองคประกอบไปบนพ้ืนหนาของภาพถาย
ทิวทัศน  ยังจะทำใหภาพถายดูสวยงามข้ึน 
 
  การถายภาพพาโนรามา 

ภาพถายทิวทัศนแบบพาโนรามาท่ัวไปจะประกอบข้ึนจากภาพถายหลายภาพ ในการสรางภาพถาย
ชนิดนี้  สามารถใชซอฟตแวรปรับแตงภาพอยาง Adobe Photoshop ทำการตอภาพถาย ท่ีถายเหลื่อมซอนกัน เขา
ดวยกันได อยางไรก็ตาม กลองคอมแพคชั้นสูงบางรุนสามารถสรางภาพพาโนรามาดวยการ   ตอภาพถายเขา
ดวยกันแบบอัตโนมัติ ไมวาจะใชวิธีใดขางตน หากตองการภาพถายท่ีสวยงามท่ีสุด  อาจใชวิธีดังตอไปนี้   

• ถายภาพท้ังหมดท่ีจะนำมาสรางภาพพาโนรามาจากตำแหนงเดียวกันโดยใชความสูงและ
พ้ืนระดับเดียวกันเพ่ือปองกันไมใหภาพถายท่ีไดเบี้ยว หากทำได ใหใชขาตั้งกลองถายภาพพาโนรามา วิธีนี้จะชวย
ใหถายภาพโดยใชความสงูระดับเดียวกันทุกภาพ 

• ภาพถายแตละภาพจะตองมีสวนรายละเอียดท่ีเหลื่อมซอนกันกับภาพถายกอนหนามาก
พอสมควร เพ่ือใหซอฟตแวรมีรายละเอียดภาพมากพอในการจำแนกจุดท่ีจะเชื่อมตอภาพถายเขาดวยกัน 

• ขณะถายภาพเพ่ือสรางภาพพาโนรามา หามเปลี่ยนคารูรับแสงหรือทางยาวโฟกัสของ
เลนส (เชน ซูมเขาหรือซูมออก) 

นอกจากนี้ อาจมีองคประกอบอ่ืน ๆ ท่ีสามารถนำมาใชในการจัดองคประกอบภาพ ใหภาพนาดู 

นาชม มีคุณภาพยิ่งข้ึน ซ่ึงข้ึนอยูกับประสบการณของนักถายภาพแตละคนดวย อยางไรก็ตามการศึกษาจากผลงาน

ของคนอ่ืน ๆ นาจะมีประโยชนอยางยิ่งในการเพ่ิมพูนความรูและประสบการณ 

   
 



30 

 

การถายภาพดวยโทรศัพทมือถือ 
 1. หันหนาเขาหาดวงอาทิตยและปรับโหมดเปน HDR 
 สมัยนี้กลองมือถือจะพยายามใสฟงชั่น HDR (High Dynamic Range) เขามา ซ่ึง HDR นี้ก็คือ

การถายโดยเก็บรายละเอียดในภาพท้ังสวนมืดและสวางใหมีรายละเอียดครบถวน ฉะนั้นหากถายภาพในโหมดนี้
แลว เราก็จะแกปญหาหนามืดเม่ือหันกลองเขาหาดวงอาทิตยไดระดับหนึ่งทีเดียว  แตถาจะใหไดผลดีท่ีสุด ใหรอ
ชวงท่ีพระอาทิตยกำลังจะตก ชวงนั้นแสงจะไมรุนแรงมากนัก ทำใหเราสามารถเก็บภาพท่ีมีรายละเอียดแสงสีท่ี
สวยงามได และยิ่งวันไหนท่ีทองฟาเปนใจ เราก็จะไดภาพทองฟาสวย ๆ อยางแนนอน 

 2. ถายชวงเวลาทอง 
 หลาย ๆ คนพยายามจะถายภาพชวงกลางวันท่ีแดดจัด ๆ และเกิดความสงสัยมาตลอดวา ทำไม

ภาพท่ีถายออกมาดูแข็ง ๆ แสงไมสวยเลย  ดูภาพไมมีชีวิตชีวาใหลองเปลี่ยนเวลาถายรูปโดยไปถายชวงเวลากอนท่ี
พระอาทิตยจะตกดิน หรือท่ีคนท่ัว ๆ ไปเรียกวาตอนเย็นนั่นแหละ  ถาเปนในประเทศไทยก็คือราว ๆ 5 โมงเย็น 
ชวงเวลานี้ ถาเปนวันท่ีมีแดด แสงแดดจะนุมเนียนตามากกวาเวลาอ่ืน ๆ และเม่ือเราถายรูปออกมา ภาพจะออก
โทนเหลอืง ๆ แดง ๆ  คอนทราสของภาพก็จะสวยงามลงตัว   เราเรียกเวลาชวงนี้วา เวลาทอง Golden moment 

 3. ถายชวงทไวไลท 
 ทไวไลท  คือ ชวงเวลาหลังพระอาทิตยตก หรือกอนพระอาทิตยข้ึนเล็กนอย   ถาเปนในประเทศ

ไทย ก็อยูท่ีราว 15-20 นาทีหลังจากพระอาทิตยตกนั่นเอง     ซ่ึงจะทำใหทองฟาเปนสีน้ำเงินสดใส  เพราะในชวง
เวลาดังกลาว สมดุลระหวางแสงบนทองฟาและแสงไฟในเมืองจะพอดี ทำใหเปนชวงท่ีถายไดสีสันสวยงามมากท่ีสุด
ของวัน ซ่ึงชวงดีท่ีสุดของทไวไลทนั้น ก็ข้ึนอยูกับความสวางของเมืองนั้น ๆ ดวย ฉะนั้น ถาตองการถายภาพแสงไฟ
เมืองแบบสวย ๆ ควรรอหลังพระอาทิตยตก   พอเมืองเริ่มเปดไฟก็ลองถายภาพดูจะไดภาพท่ีนาประทับใจแทน
โดยเฉพาะมือถือรุนใหม ๆ ก็มักจะถายในท่ีมืดไดดีข้ึนมากดวย  

4. หาจุดสนใจของภาพ 
บางทีเราเห็นวิวท่ีสวยงามและยิ่งใหญก็อยากจะเก็บภาพไปเสียท้ังหมด แตพอถายภาพออกมา

กลับดูไมเหมือนท่ีเห็นดวยตาเปลา ภาพดูวาง ๆ โลง ๆ ไมนาสนใจ  ฉะนั้นแทนท่ีจะถายภาพแบบเก็บทุกอยาง ก็
เปลี่ยนมาหาจุดเดนในภาพดีกวา   นอกจากจะทำใหภาพดูนาสนใจแลว ยังสามารถบงบอกสถานท่ีท่ีเราไปเยือนได
ดีกวาอีกดวย  และถากลองมือถือมีปญหาเรื่องการซูมเขาไปหาเปาหมาย ก็ใชวิธี CROP ภาพทีหลังก็ได เพราะ
กลองเดี๋ยวนี้ความละเอียดคอนขางสูงมากทีเดียว  

5. เก็บเรื่องราว    
บางครั้งภาพท่ีดูธรรมดา ๆ แตพอมีคนมาเดินในภาพ กลับทำใหภาพเกิดเรื่องราวข้ึนมาได ท้ังจาก 

การแตงกาย ทาทาง หรือสายตาของคนเหลานั้น ลองพยายามรวมคนหรือสัตวเขามาในภาพด ูและพยายามจัดให
คนหรือสัตวนั้นเปนจุดสนใจของภาพ จะทำใหภาพนาสนใจมากข้ึน 

การเก็บภาพคนและสัตวดวยมือถือนั้นดูเปนมิตรมากกวาการแบกกลองใหญ ๆ เขาไปถาย แต
กระนั้นก็ตาม การถายภาพบุคคลแบบใกลชิดและดูจงใจก็ควรจะขออนุญาตบุคคลนั้น ๆ กอนทุกครั้ง 

6. มือตองนิ่ง 
ปญหาหลักเท่ีทำใหภาพดูไมนาประทับใจคือ ภาพท่ีไมคมชัด หรือสั่นไหว  เพราะมือท่ีจับกลองไม

นิ่ง ยิ่งบางคนไมถนัดกับการถายดวยมือถือ เพราะเล็กเกินไป ฉะนั้น ตองฝกถายใหมือนิ่ง โดยเริ่มจากลองกลั้น
หายใจตอนจะกดถายภาพดูกอน   เพราะสวนใหญจะนิ่งข้ึนพอสมควร หรือหากเปนชวงเย็นท่ีแสงไมพอ ลองหาพ้ืน
หรือผนังท่ีแข็งแรง แลวเอามือถือไปพิงแลวคอยถาย จะลดอาการสั่นไดดีทีเดียว หรือหากถึงท่ีสุดจริง ๆ ใหใชขาตั้ง
เล็ก ๆ  
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7. ฝกจัดองคประกอบแบบงาย ๆ 
    ไมตองเปนมืออาชีพก็จัดองคประกอบแบบงาย ๆ ได โดยใชวิธีท่ีงายท่ีสุดคือ กฎ 3 สวน แบงภาพ 

ออกเปนตาราง โดยใชเสนแนวตั้งหรือนอน 3 เสน  และพยายามจัดองคประกอบใหอยูในเสนเหลานี้  ซ่ึงพอเราใช
ท้ังเสนแนวนอนและตั้งตีลงไปในรูป จะเกิดจุดตัดข้ึนมา เราเรียกวาจุดตัดเกาชอง  เราก็พยายามจุดสำคัญของภาพ
อยูท่ีจุดตัดท้ัง 4 ก็จะทำใหภาพสวยข้ึนงาย ๆ แตกฎนี้ก็ไมไดตายตัว สามารถหาวิธีอ่ืน ๆ ท่ีทำใหองคประกอบดูดีข้ึน
ไดอีกหลายวิธี  แตสำหรับผูเริ่มตน ยึดหลักการนี้ไวก็จะเปนการงายมากกวา 

8. พ้ืนไมเอียง 
เวลาท่ีมองภาพแลวรูสึกผิดปกติ  อันดับแรกใหดูกอนวาภาพตรงหรือเปลา เพราะคนสวนใหญจะ

ไมสนใจกันเทาไหรเรื่องภาพเอียง  เวลาถายออกมาก็ไมไดดูตรงนี้มากนัก แตจริง ๆ เปนเรื่องสำคัญอยางมากตอ
ความรูสึกของภาพทีเดียว ฉะนั้นพยายามถายภาพใหพ้ืนตรง จะทำใหภาพดูดีข้ึนมามาก 

9. ใช Application 
ถาใชมือถือถาย สามารถใช Application เขามาชวยไดอยางงายดาย โดยการปรับหลาย ๆ อยาง

ท่ีกลาวมาขางตน เชน การจัดองคประกอบ การแกพ้ืนเอียง หรือปรับแสงสีเล็กนอย ก็สามารถทำไดใน Application  
โดยเฉพาะ SNAPSEED App ท่ีใชงานงายและฟรี สามารถปรับแตงไดคอนขางหลากหลาย ควรเก็บไวประจำเครื่อง 

10. เรียนรูมือถือตัวเองใหหมดทุกดาน 
ถาจะถายภาพดวยมือถือ  ตองรูทุกอยางเก่ียวกับเครื่องมือ  ไมวาจะความละเอียดเทาไร ถาย

แบบไหนไดบาง ซูมแลวภาพแตกไหม ถายในท่ีมืดดีหรือไม สิ่งเหลานี้เปนท้ังขอจำกัด และตัวสรางแนวคิดใหม ๆ 
ในการถายภาพไดเสมอ  ฉะนั้น ศึกษาโทรศัพทมือถือของตนเองใหดี  และอยาลืมทำความสะอาดเลนสบอย ๆ   

  

  การถายภาพขาว 

  ภาพขาว คือ ภาพเหตุการณท่ีเกิดข้ึน และเปนภาพท่ีใชประกอบการนำเสนอขาว ดังนั้นภาพขาว

จึงตองมีองคประกอบของขาว 5W 1H คือ ใคร  ทำอะไร  ท่ีไหน  เม่ือไร  อยางไร  

  ใคร  คือ บุคคลท่ีเปนขาว 

  ทำอะไร  คือ สิ่งท่ีบุคคลในขาวกำลังกระทำ  เชน แถลงขาว  เลนฟุตบอล  รวมกิจกรรม เปดงาน  

พบปะประชาชน  ฯลฯ 

  ท่ีไหน  คือ สถานท่ี  ท่ีสามารถมองเห็นไดในภาพ  เชน หองประชุม  แปลงนา  เวทีปราศรัย หรือ

สถานท่ีสำคัญ ๆ ท่ีเห็นสัญลักษณก็ทราบได เชน อนุสาวรียชัยสมรภูมิ วัดพระแกว เสาชิงชา ลานพระบรมรูปทรงมา  

หนาตึกกระทรวงเกษตรฯ  เปนตน  

  เม่ือไร  ในภาพอาจจะบอกไดเพียงกลางวัน กลางคืน 

  อยางไร  อาจจะดูจากองคประกอบอ่ืน ๆ ของภาพ  เชน  ความชลุมุนวุนวาย ความเปนระเบียบ

เรียบรอย  ความสดใสราเริง  ความรื่นเริงสนุกสนาน  ความเครงเครียด  เปนตน  
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การเลือกฉากหนาและฉากหลัง 

 การถายภาพควรกำหนดฉากหนาและฉากหลังใหเหมาะสม เพ่ือไมใหโดดเดนจนแยงความนาสนใจของสิ่งท่ี

ตองการนำเสนอ นอกจากนี้ฉากหนาหรือฉากหลังยังมีสวนชวยสรางใหภาพถายเกิดมิติท่ีสวยงามมากข้ึน 

 เทคนิคหนึ่งท่ีใชในการจัดองคประกอบภาพคือ เทคนิคเลเยอร โดยการแบงพ้ืนท่ีออกเปนสวนๆ ใหเกิดมิติ

เชิงลึกท่ีไมเทากัน แบงออกเปนสวนของฉากหนา สวนกลาง และฉากหลัง ในการถายภาพบางครั้งก็ไมจำเปนตองมี

สวนประกอบของเลเยอรครบท้ังสามสวน ข้ึนอยูกับสถานการณในขณะถายภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การจัดวางตำแหนงของจุดเดน แมวาจะกำหนดการจัดวางภาพแบบแนวตั้งหรือแนวนอนแลวแตบางครั้ง

ยังไมใชจุดท่ีทำใหเกิดจุดเดนอยางแทจริง โดยหลักการท่ีดีควรวางตำแหนงของจุดเดนใหเยื้องหรือใกลเคียงกับตำแหนง

กลางของภาพ ซ่ึงก็มีทฤษฎีการจัดวางตำแหนงเขียนเอาไวอีกมากมาย ซ่ึงท่ีพบเห็นกันบอยท่ีสุดคือ  
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กฎ 3 สวน (Rule Of Third) การวางตำแหนงภาพในสัดสวน 2 : 3 ท้ังแนวตั้งและแนวนอนโดยใหจุดสนใจอยู

บริเวณแนวเสนแบงพ้ืนท่ี  

 

  

 

 

 

จุดตัด 9 ชอง วิธีนี้เกิดจากการแบงพ้ืนท่ีแตละดานออกเปน 3 สวนเทากัน ท้ังแนวตั้งและแนวนอน โดย

ลากเสนจากดานหนึ่งไปอีกดานหนึ่งทำใหเกิดจุดตัด 4 จุด จุดตัดท่ีเกิดจากเสนแนวตั้งและแนวนอนนั้นเรียกวา ซ่ึง

แตละจุดท่ีเกิดข้ึนคือตำแหนงท่ีเหมาะสมในการในการวางตำแหนงของจุดเดน หลักการนี้สามารถนำไปใชจัด

องคประกอบภาพไดท้ังภาพแนวตั้งและแนวนอน  

   

   

   

 

แมวาจะมีการแบงตำแหนงไวท่ีจุดตัดแตละจุดอยางชัดเจนแลว แตระดับของความโดดเดนท่ีเกิดข้ึนแตละตำแหนง

ก็ยังไมเทากัน ถาแบงพ้ืนท่ีออกเปน 4 ชองเทากัน ความนาสนใจของจุดเดนท่ีเกิดข้ึนเม่ือมองภาพจะเกิดท่ีระดับ

แตกตางกัน ดังนี้ 

พ้ืนท่ี A  คือ ตำแหนงของจุดเดนท่ีมีความสนใจมากท่ีสุด มีระดับความนาสนใจของจุดเดนอยูท่ี 41 %  

พ้ืนท่ี B คือ ตำแหนงของจุดเดนท่ีมีระดับความนาสนใจของจุดเดนอยูท่ี 25 % 

พ้ืนท่ี C คือ ตำแหนงของจุดเดนท่ีมีระดับความนาสนใจของจุดเดนอยูท่ี 20 % 

พ้ืนท่ี D ตำแหนงของจุดเดนท่ีมีความนาสนใจนอยท่ีสุด มีระดับความนาสนใจของจุดเดนอยูท่ี 14 % 

  

  

   

   A 

   D    B 

     C 

   B 

41 %   

 

25 %   

 

14 %   

 

20 %   

 

   A    C 

   D    B 
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บทท่ี 5 การตกแตงภาพเบ้ืองตนดวยโปรแกรม Adobe Photoshop 

ถึงแมในปจจุบันกลองถายภาพดิจิตอลจะถูกพัฒนามาใหลดความผิดพลาดของการถายภาพลงไดบางแลว

ก็ตาม แตในบางครั้งเราอาจจะพบขอผิดพลาดในการถายภาพไดในบางกรณี เชน ภาพถายมืดหรือสวางเกินไป สี

ของภาพท่ีถายไดไมสมจริง ซ่ึงในบทนี้จะไดเรียนรูเก่ียวกับการตกแตงภาพถายเบื้องตนดวยโปรแกรม Adobe 

Photoshop 

โปรแกรม Adobe Photoshop เปนโปรแกรมสำหรับการตกแตงภาพท่ีมีประสิทธิภาพ สามารถใชงานได

ตั้งแตการตกแตงภาพเบื้องตน ไปจนถึงการตกแตงและตัดตอภาพเพ่ือใชงานในลักษณะตางๆไดอยางหลากหลาย  

 
กอนปรับ หลังปรับ 

 

ตัวอยางการใชงานโปรแกรม Adobe Photoshop เพ่ือตกแตงภาพถาย 

(ปรับสีของภาพ และปรับองคประกอบของภาพใหตรงข้ึน) 

 

 
ตัวอยางการใชงานโปรแกรม Adobe Photoshop เพ่ือตัดตอภาพ 

 

 

องคประกอบของภาพไมตรง 



37 

 

5.1 การใชงานโปรแกรม Adobe Photoshop เบ้ืองตน 

 โปรแกรม Adobe Photoshop ไดพัฒนามาแลวหลายเวอรชั่น โดยหนาตาของโปรแกรม จะมี

องคประกอบท่ีเหมือนกันดังนี้ 

 

1. Menu bar: เปนสวนท่ีรวมคำสั่งตางๆของโปรแกรมไวท้ังหมด เชน เปด ปด บันทึก 

2. Option bar: เปนแถบตัวเลือกสำหรับกำหนดคาของเครื่องมือตางๆ ซ่ึงเม่ือเลือกเครื่องมือใน Tool  

    box ท่ี Option bar จะเปลี่ยนเปนตัวเลือกของ เครื่องมือนั้นๆ 

3. Tool box: กลองท่ีรวบรวมเครื่องมือตางๆสำหรับการทำงานในโปรแกรม 

4. Palettes: เปนกลุมของหนาตาง ท่ีรวบรวมคุณสมบัติการทำงานของเครื่องมือตางๆไว 

5. Canvas: พ้ืนท่ีใชสำหรับตกแตงภาพ 

5.1.1 การเปดไฟลภาพ  

 การเปดไฟลภาพถายท่ีตองการแกไขเขามาในโปรแกรม Adobe Photoshop สามารถทำไดดังนี้  

 1.ท่ี Menu bar เลือกคำสั่ง File > Open 

 

1 

2 

4 

3 

5 

1 
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 2. เลือกไฟลภาพท่ีตองการ จากนั้นกดท่ีปุม Open 

 

 3. ไฟลภาพท่ีตองการจะมาปรากฏในสวน Canvas พรอมสำหรับปรับแตงภาพไดในทันที 

 

2.1 

2.2 

3 
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5.1.2 การบันทึกไฟลภาพท่ีทำการตกแตงภาพเรียบรอยแลว 

 เม่ือทำการปรับแตงภาพถายเรียบรอยแลวตองการจะบันทึกสามารถทำไดดังนี้ 

 1.ท่ี Menu bar เลือกคำสั่ง File > Save As 

 

 2.จะปรากฏหนาตาง Save As จากนั้นทำการกำหนดคาตางๆดังนี้ 

  
   

2.1 เลือกตำแหนงบันทึกไฟล 

  2.2 ตั้งชื่อไฟลภาพท่ี File name:  

  2.3 เลือกนามสกุลของภาพท่ีตองการบันทึกท่ี Format: ซ่ึงถาเปนภาพถายท่ีตองการนำไปใชงาน

ท่ัวๆไป ใหเลือกเปน JPEG (*.JPG, *.JPEG, *JPE) 

  2.4 จากนั้นกดปุม Save 

1 

2.1 

2.2 

2.3 
2.4 
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3.จะปรากฏหนาตาง JPEG Options จากนั้นทำการกำหนดคาตางๆดังนี้ 

 

  3.1 Image Options เปนการกำหนดคุณภาพของภาพท่ีจะทำการบันทึก โดยท่ี Quality: ใสคา 

12 (สามารถกำหนดคาไดตั้งแต 0 – 12) หรือเลื่อนท่ี bar ดานลางจาก small file (คุณภาพต่ำ) ไปถึง large file 

(คุณภาพสงู)  

  3.2 เม่ือกำหนดเสร็จกดปุม OK 

Tip: Format ของไฟลภาพในโปรแกรม Photoshop มีใหเลือกหลายประเภท 

แตละประเภทจะมีคุณสมบัติและการนำไปใชงานตางกัน ในท่ีนี้ขอแนะนำ 

Format ท่ีนำไปใชงานเปนประจำดังนี้  

 
  

- Photoshop (*.PSD, *.PPD) เปน Format ของไฟลภาพท่ีนำไปใชงาน

กับโปรแกรม Photoshop เอง โดยจะบันทึกโดยใชนามสกุลนี้เม่ือ

ตองการนำไฟลภาพนั้นมาแกไขในโปรแกรม Photoshop ในอนาคต 

- JPEG (*.JPG, *.JPEG, *.JPE) เปน Format ของไฟลภาพท่ีนิยมใชงาน

มากท่ีสุด เพราะไฟลภาพจะมีขนาดเล็กและคุณภาพของภาพไมลดลง

3.2 

3.1 



41 

 

มากนัก  

- PNG (*.PNG, *.PNS) เปน Format ของไฟลภาพท่ีสามารถทำพ้ืนหลัง

โปรงใสได สวนมากจะนิยมนำไปใชประกอบบนเว็บไซต หรือ Slide 

Presentation ท่ีตองการซอนภาพ 

- TIFF (*.TIF, *.TIFF) เปน Format ของไฟลภาพท่ีมีคุณภาพสูง เหมาะ

กับงานท่ีตองการความละเอียดสูงสำหรับสงพิมพกับทางโรงพิมพ   

 

5.2 การลดขนาดภาพ 

 

เนื่องจากลักษณะของงานท่ีแตกตางกันไป การนำรูปภาพไปใชในงานตางๆ บางครั้งก็ไมจำเปนตองใชภาพ

ขนาดใหญมากเกินไปเชน การทำเว็บไซด เพราะวาจะทำใหการโหลดนั้นชาลงไป  

ดวยโปรแกรม Photoshop สามารถแกไขปรับลดขนาดรูปภาพใหลดลงเพ่ือนำไปใชกับงานตางๆไดอยาง

เหมาะสม คำสั่งดังกลาวคือ Image Size 

การใชงานคำสั่ง Image Size เริ่มดวย 

 1. เปดไฟลภาพท่ีตองการท่ีตองการลดขนาดภาพเขามาในโปรแกรม Photoshop 

 2. ไปท่ีคำสั่ง Image บน Menu Bar เลือก Image Size 
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3. ท่ีหนาตาง Image Size เราสามารถกำหนดขนาดของภาพถาย ไดใน 2 ลักษณะ คือ 

3.1 การกำหนดขนาดภาพถายในสวน Pixel Dimension เปนการกำหนดคาความกวางและ

ความสูงของภาพถาย เปนหนวย Pixel หรือ Percent  โดยกำหนดคาความกวางของภาพท่ีชอง Width 

สวนคาความสูงกำหนดท่ีชอง Height เม่ือกำหนดแลวกด OK 

 

 

3.2 การกำหนดขนาดภาพถายในสวน Document Size  เปนการกำหนดคาความกวางและ

ความสูงของภาพถาย เปนหนวยวัดท่ัวๆไป เชน เซนติเมตร (Centimeters) นิ้ว (Inches) หรือมิลลิเมตร

(Millimeters) เปนตน โดยกำหนดคาความกวางของภาพท่ีชอง Width สวนคาความสูงกำหนดท่ีชอง 

Height เม่ือกำหนดแลวกด OK 

 

 

3.1 

3.2 
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ภาพท่ีไดหลังจากปรับลดขนาดภาพ Image Size 

 

  
กอนปรับ หลังปรับ 

 

ขอสังเกต 1: หากกำหนดคา Width คาในสวนของ Height จะปรบัเอง 

โดยอัตโนมัติ หรือถากำหนดคาในสวน Height คาในสวน Width จะปรับเอง

โดยอัตโนมัติเชนกัน เพ่ือคงอัตราสวนของภาพใหคงท่ี ไมกลายเปนภาพท่ีขยาย 

หรือบีบจนเสียอัตราสวนของภาพ 

 
ตัวอยางภาพท่ีถูกบีบจนเสยีอัตราสวนของภาพ 

 
ตัวอยางภาพท่ีถูกขยายจนเสียอัตราสวนของภาพ 

 

ขอสังเกต 2: การปรบัขนาดภาพไมควรปรับใหใหญข้ึนกวาภาพตนฉบับ 

เนื่องจากจะทำใหภาพถายเสียความละเอียดไป 
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Tip: เราสามารถกำหนดคาความกวางและความสงูของภาพถายใหแยกกันอยางอิสระ

ได โดยท่ีหนาตาง Image Size ในสวน Constrain Proportions ใหกดท่ีเครื่องหมาย

ถูกดานหนาใหหายไป เพียงเทานี้จะสามารถกำหนดความกวางและความสูงของภาพได

อยางอิสระ แตภาพท่ีไดจะเสียอัตราสวนตามท่ีอธิบายใน ขอสังเกต 1 ดานบนแลว 
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5.3 การเลือกภาพเฉพาะสวน 

ในบางครั้งเราอาจจะตองการตัดภาพเก็บไวใชงานเฉพาะบางสวน เชน จากภาพถาย ภาพจากการสแกน 

หรือภาพท่ีตองการเนนจุดสนใจ ในกรณีแบบนี้เราสามารถใชเครื่องมือ Crop Tool ตัดภาพสวนท่ีตองการเอาไวได 

ดังวิธีการตอไปนี้ 

1.เลือกเครื่องมือ Crop Tool 

2.ลากเมาสคลุมสวนท่ีตองการเก็บไว 

 

3.ลากเมาสท่ีจุดสี่เหลี่ยมบริเวณมุมภาพเพ่ือปรับขนาดของกรอบการเลือกไดตามตองการ 

4.กดปุม Enter เม่ือไดสวนของภาพท่ีตองการ โปรแกรมจะเก็บสวนท่ีอยูในกรอบไวใหใชงาน 

 

1 

2 

3 

4 
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5.4 การหมุนภาพ 

การหมุนภาพ การปรับเปลี่ยนขนาดและรูปทรงของภาพ จะอยูในชุดคำสั่งเดียวกันคือ ชุดคำสั่ง  

Free Transform รูปภาพหรือชิ้นงานท่ีเราสรางข้ึนมานั้น เราสามารถท่ีจะดัดแปลงไดท้ังขนาด รูปรางและรูปทรง 

ไมวาจะเปนการหมุนใหเอียง ขยายใหใหญหรือยอใหเล็กลง จะดัดหรือบิดเบี้ยวไปตามรูปทรงตางๆ ท่ีเราตองการได

ดวย ชุดคำสั่ง free transform 

สวนใหญท่ีนิยมนำมาใชจะเปนการปรับขนาดรูปรางใหเล็กหรือใหญ ดัดรูปทรงตางๆ ใชกับพวกงานรีทัช 

ตัดแปะ คำสั่ง free transform นั้นมีอยูดวยกันหลายแบบ สามารถแบงไดเปน 3 กลุม คือ 

 

 เม่ือรูถึงประโยชนของคำสั่ง transform แลววาทำอะไรไดบาง ครั้งนี้ก็มาถึงวิธีและข้ันตอนในการใชคำสั่ง

แตละแบบวาใชในการปรับแตงชิ้นงานไดอยางไรบาง 

เปลี่ยนแปลงรูปรางรูปทรง 

 

หมุนภาพตามองศา  

 

กลับหรือสลับดานของภาพ 
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เปดไฟลภาพถายท่ีตองการจะใชงานข้ึนมา แลวทำตามข้ันตอนดังนี้ 

1.คลิกคำสั่ง Image 

2.แลวเลือก Image Rotation ซ่ึงจะพบกับคำสั่งยอยอีก แลวใหเลือกใชคำสั่งตามท่ีตองการ 

 

คำส่ังหมุนภาพตามองศา 

  
2.1 Rotate 180๐: หมุนได 180๐ 2.2 Rotate 90๐ CW: หมุนตามเข็มนาิกา 90๐ 

 

 

2.3 Rotate 90๐ CW: หมุนทวนเข็มนาิกา 90๐  

 

1 

2 
2.1 

 
2.2 

 
2.3 

 
2.4 

 
2.5 
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คำส่ังกลับหรือสลับดานของภาพ  

   
 

2.4 Flip Horizontal: กลับดานในแนวนอน 2.5 Flip Vertical: กลับดานในแนวนอน 

 

คำส่ังหมุนภาพตามองศาท่ีกำหนดเอง 

เริ่มตนโดย เปดไฟลภาพถายท่ีตองการจะใชงานข้ึนมาแลวทำตามข้ันตอนดังนี้ 

1.คลิกคำสั่ง Image 

2.แลวเลือก Image Rotation ซ่ึงจะพบกับคำสั่งยอยใหเลือก Arbitrary  

 

 

3.หลังจากนั้นใหใสองศาท่ีตองการแลวเลือกวาจะหมุนตามเข็มนาิกาหรือทวนเข็มนาิกา เม่ือไดตาม

ตองการแลวใหกดปุม OK 

 

ภาพตนฉบับ 

Flip Horizontal 

ภาพตนฉบับ 

Flip Vertical 

1 1 

2 
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Tip: Option bar ใหคลิกเลือก Show Transform Control กอนถึงจะเห็น

ขอบของชิ้นงาน 

 

 

 

 

 

3 

ภาพท่ีไดจ้ากการหมุนตามองศาท่ีกาํหนด

เอง 
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คำส่ังเปล่ียนแปลงรูปรางรูปทรง 

 
 

Scale: ยอ/ขยายขนาดของภาพ Rotate: หมุนภาพไดอยางอิสระ 

  
Skew: เอียงภาพใหเฉียง Distort: ปรับมุมมองภาพไดอิสระ 

  
Perspective: ปรับมุมของภาพแบบระยะสายตา Warp: ปรับรูปทรงใหบิดงอเหมือนแผนกระดาษ 
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5.5 การปรับเพ่ิม-ลดความสวางของภาพ (Brightness/Contrast) 

 

1. เปดไฟลภาพท่ีตองการท่ีตองการปรับความสวางของภาพเขามาในโปรแกรม Photoshop 

2. ไปท่ีคำสั่ง Image บน Menu Bar เลือก Adjustments > Brightness/Contrast 

 

 3. ท่ีหนาตาง Brightness/Contrast กำหนดคาตางๆดังนี้ 

 

3.1 ท่ีแถบ Brightness ปรับเลื่อนคายิ่งมาก (เลื่อนตัวเลื่อนไปดานขวามือ) สังเกตวาภาพจะมี

ความสวางมากข้ึน หากปรับคานี้มากเกินไปจะทำใหภาพสวางจาจนเสียรายละเอียดของภาพไป 
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3.2 ท่ีแถบ Contrast ปรับเลื่อนคายิ่งมากสังเกตวาภาพจะมีความคมชัดข้ึน หากปรับคานี้มาก

เกินไปจะทำใหสูญเสียรายละเอียดของแสงและเงาดวย 

 

3.3 เม่ือปรับ เพ่ิม-ลดความสวาง ของภาพจนสวยงามเหมาะสมแลว กดปุม OK 

ภาพถายท่ีไดหลังจากทำการปรับความสวางของภาพ 

  
กอนปรับ หลังปรับ 

 

3.1 

3.2 
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TIP: ท่ีหนาตาง Brightness / Contrast หากกดปุม Auto โปรแกรมจะ

คำนวณคาตางๆใหโดยอัตโนมัติ  

 

 

 

5.6 การแกไขภาพถายท่ีมีสีผิดเพ้ียน 

บางครั้งเม่ือเราถายภาพมา สีของภาพอาจผิดเพ้ียนจากความเปนจริง ซ่ึงเกิดข้ึนไดจากหลายสาเหตุ เชน

การตั้งคา Write Balance ของกลองไมถูกตอง สภาพของแสงท่ีเปลี่ยนแปลงกะทันหัน เปนตน สาเหตุเหลานี้ยอม

สงผลใหภาพท่ีไดเกิดสีท่ีผิดเพ้ียนไปจากความเปนจริง  

โปรแกรม Photoshop จะมีคำสั่งท่ีใชในการปรับสีของภาพถายใหกลับมาเปนสีท่ีถูกตอง โดยคำสั่งดัง

กลาวคือ Color Balance หรือเรียกวาการปรับสมดุลของสี  

 หลักการใชงานคำสั่ง Color Balance คือสังเกตภาพถายท่ีตองการแกไข วาภาพถายดังกลาวมีสีผิดเพ้ียน

ออกไปทางสีใด จากภาพตัวอยางสีเพ้ียนออกไปทางสีเหลือง 

 
ภาพถายตัวอยางสเีพ้ียนออกไปทางสีเหลือง 

จากนั้นใหเลื่อนแถบสีท่ีหนาตาง Color Balance ไปทางสีตรงกันขาม และปรับท่ีแถบสีอ่ืนๆ อีกเล็กนอย 

โดยปรับจนกวาสีของภาพถายจะสมจริงมากท่ีสุด  
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การใชงานคำสั่ง Color Balance เริ่มจาก 

1.เปดไฟลภาพท่ีตองการปรับสีเขามาในโปรแกรม Photoshop  

 2.ไปท่ีคำสั่ง Image บน Menu bar เลือก Adjustments > Color Balance 

 

 3.ท่ีหนาตาง Color Balance กำหนดคาตางๆดังนี้  

 

  3.1 ท่ีแถบสี Yellow (เหลือง) … Blue (น้ำเงิน) ดานลาง เลื่อนแถบสีไปทาง สีน้ำเงิน สังเกตสี

ของภาพท่ีแกไขวาสีเหลือจะลดลง 

 

2 

3 

3.1 
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  3.2 ปรับท่ีแถบสี Cyan (ฟาเขียว) ... Red (แดง) เลื่อนแถบสีไปทาง สีฟาเขียว สังเกตสีของภาพ

ท่ีแกไขวาสีของภาพเริ่มจะสมจริงมากข้ึน แตยังติดออกไปทางสีฟา 

 

  3.3 ปรับแถบสี Magenta (มวงแดง) ... Green (เขียว) เลื่อนแถบสีไปทาง สีมวงแดง สังเกตสี

ของภาพท่ีแกไขจะสมจริงและถูกตองมากข้ึน 

 

  3.4 เม่ือปรับสีของภาพจนไดสีท่ีคิดวาถูกตอง และสมจริงแลว กดปุม OK  

ภาพถายท่ีไดหลังจากปรับสีดวยคำสั่ง Color Balance  

  
กอนปรับ หลังปรับ 

 

3.2 

3.3 

3.4 
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ขอสังเกต: การปรับคาดังกลาวจะแตกตางกันออกไป ตามภาพถายท่ีตองการ

แกไขวาจะมีสีผิดเพ้ียนออกไปทางสีอะไร 

 

Tip: ท่ีหนาตาง Color Balance จะมีสวนของ Tone Balance ซ่ึงจะเปนการ

ปรับสีผิดเพ้ียนของภาพถายแบบละเอียด  

 
     โดยปกติแลว Tone Balance จะอยูท่ี Midtones ซ่ึงจะเปนการปรับสีท่ี

ผิดเพ้ียนในสวนของภาพท่ีมีความสวางปานกลาง 

     สวน Shadows จะเปนการปรับสีท่ีผิดเพ้ียนในสวนท่ีเปนเงา และ 

Highlights จะเปนการปรับสีท่ีผิดเพ้ียนในสวนของภาพท่ีสวางมาก 

     และคา Preserve Luminosity เลือกไวเพ่ือไมใหคาความสวางของภาพ

เปลี่ยนแปลงไปในขณะท่ีปรับส ี

 

อยางท่ีกลาวมาแลวขางตนวา โปรแกรม Adobe Photoshop สามารถใชงานไดตั้งแตการแตงภาพเบื้องตน 

ไปจนถึงการตกแตงและตัดตอภาพเพ่ือใชงานในลักษณะตางๆไดอยางหลากหลาย ซ่ึงการทำงานท่ีซับซอนของ

โปรแกรม Photoshop ผูใชงานจำเปนท่ีจะตองเรียนรูการใชงานเพ่ิมเติม โดยในท่ีนี้จะแนะนำเว็บไซตท่ีสอนการใชงาน

โปรแกรม Photoshop เพ่ือเปนแนวทางในการเรียนรูเพ่ิมเติมใหสามารถทำงานกับโปรแกรม Photoshop ได

อยางมีประสิทธิภาพมากข้ึน 
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www.photoshop.com  

เปนเว็บไซตของ Adobe ท่ีรวมเทคนิคการใชงานโปรแกรม Adobe Photoshop รวมถึงการใชงาน

โปรแกรม Adobe Photoshop รวมกับโปรแกรมตางๆของ Adobe โดยเขาไปท่ี เมนู Learn > Tips & tutorials 

 

 

tutsplus.com 

เปนเว็บไซตท่ีสอนเก่ียวกับการออกแบบชิ้นงานดวยโปรแกรมการออกแบบตางๆ รวมท้ัง Photoshop 

ดวย โดยเขาไปท่ี เมนู Free Tutorials > Design & Illustration > Adobe Photoshop 
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www.digitalartsonline.co.uk 

เปนเว็บไซตท่ีรวบรวมงานดาน Digital Art ท่ีนาสนใจ และมีบทความสอนเก่ียวกับการออกแบบ Digital 

Art ดวยโปรแกรมตางๆ โดยเขาไปท่ี เมนู TUTORIALS > BY SOFTWARE > Photoshop 

 

 

---------------------------------------- 
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เอกสารอางอิง 

 

Basic Photography รวมพ้ืนฐานการถายภาพท่ีควรรู เขาใจงายมาก (photoschoolthailand.com)  

              ไดจาก: https://www.photoschoolthailand.com/  

ครูไอที -  บทเรียนออนไลนท่ีกระชับ และเขาใจงาย ไดจาก องคประกอบของการถายภาพ - ครูไอที (kru-it.com)   

              https://kru-it.com/movie-editing/elements-of-photography 

Panorama เทคนิคการสรางสรรคภาพมุมกวางดวยการถายพาโนรามา ไดจาก: www.portfolios.net 

เทคนิคการจัดองคประกอบภาพ  ไดจาก : www.mercular.com/review-article/best-composition-photogr 
 

พ้ืนฐานการใช photoshop เบื้องตน  ไดจาก:  www.shutterstock.com/th/blog/photoshop-basics-an- 

              introduction-to-using-layers 

 

คูมือการถายภาพเพ่ืองานประชาสัมพันธศูนยขอมูลและการบริการ มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร ไดจาก: 

              http://pk.pnru.ac.th/qa/km/km_information.pdf?bid=111  

 

สราวุฒิ ทองศรีคำ (2561) การจัดทำสื่อภาพนิ่งดิจิทัลเพ่ือการประชาสัมพันธในสื่อสังคมออนไลน 

 

muhammad mameng เทคนิคการถายภาพแบบตางๆ ไดจาก: https://www.gotoknow.org/posts/425608 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.photoschoolthailand.com/%e0%b8%9e%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b8%90%e0%b8%b2%e0%b8%99%e0%b8%81%e0%b8%b2%e0%b8%a3%e0%b8%96%e0%b9%88%e0%b8%b2%e0%b8%a2%e0%b8%a0%e0%b8%b2%e0%b8%9e/
https://kru-it.com/movie-editing/elements-of-photography/
https://kru-it.com/movie-editing/elements-of-photography
https://kru-it.com/movie-editing/elements-of-photography


60 

 

คณะผูจัดทำ 

 

 นางสาวพรรณนีย  วิชชาช ู ผูอำนวยการกลุมประชาสัมพันธและเผยแพร 

 นางสาวอุดมพร  สุพคุตร  นักวิชาการเผยแพรชำนาญการ 

 นายนฤพล   ตั้งตรีรัตน  นักวชิาการโสตทัศนศึกษาปฏิบัติการ 

 นางกัญญาณัฐ  ไผแดง  นายชางภาพชำนาญงาน 
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